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NAVODILA ZA UPORABO

Ta enota za vezenje je namenjena za uporabo v gospodinjstvu.

POMEMBNA VARNOSTNA NAVODILA

Pri uporabi enote za vezenje je treba vedno upostevati osnovne varnostne ukrepe, vkljuéno
z naslednjimi.
Pred uporabo preberite vsa navodila.

A NEVARNOST

- Za zmanjSanje nevarnosti elektricnega udara:
Nikoli ne puscajte brez nadzora, ko je naprava priklju¢ena na elektricno omreZje. Vedno

izkljuCite to enoto in Sivalni stroj iz elektri¢ne vtiCnice takoj po uporabi in pred CiS¢enjem.

A OPOZORILO

- Za zmanjSanje nevarnosti opeklin, pozara, elektricnega udara ali poSkodb oseb:

1.Ne dovolite, da se uporablja kot igra¢a. Kadar to enoto uporabljajo otroci ali jo upora-
bljajo v njihovi bliZini, je potrebna velika pozornost.

2.To enoto uporabljajte samo za predvideno uporabo, kot je opisano v tem priro¢niku.
Uporabljajte samo priklju¢ke, ki jih priporo€a proizvajalec in so navedeni v tem prirocni-
ku.

3.Te enote nikoli ne uporabljajte, €e ima poSkodovan kabel ali vti€, €e ne deluje pravil-
no, Ce je padla ali bila poSkodovana ali ¢e je padla v vodo. Enoto vrnite najblizjemu po-
oblas¢enemu lokalnemu prodajalcu ali servisnemu centru v pregled, popravilo, elektri¢no
ali mehansko prilagoditev.

4.Poskrbite, da se v napravi ne bodo nabirali kosmici, prah in ohlapne tkanine.

5.Prste drzite stran od vseh gibljivih delov. Posebna previdnost je potrebna v blizini igle
Sivalnega stroja.

6.Ne uporabljajte upognjenih igel.

7.Med Sivanjem ne vlecite ali potiskajte tkanine. Lahko pride do odklona igle, zaradi esar
se ta zlomi.

8.Sivalni stroj izklopite (simbol O), kadar izvajate kakréne koli nastavitve v obmogju igle,
kot so menjava igle, navijanje tuljave ali menjava pritisne noge.



9.V nobeno odprtino nikoli ne spustite ali vstavite kakrSnega koli predmeta.
10.Ne uporabljajte na prostem.

11.Ne uporabljajte tam, kjer se uporabljajo aerosolni (razprsilni) izdelki ali kjer se uporablja
kisik.

12.Za odklop obrnite stikalo za vklop Sivalnega stroja v polozaj za izklop (simbol O), nato
izvlecite vtic.

13.Vti¢a ne odklopite tako, da potegnete za kabel. Ce Zelite odklopiti vti¢, ga primite za vti¢
in ne za vrvico.

14.Ce je kabel tega aparata poskodovan, ga mora poobla$&eni lokalni prodajalec zamenjati
s posebnim kablom.

15.Naprave ne uporabljajte, e je mokra.

16.Navodila hranite na primernem mestu, ki je blizu enote, in jih izro€ite tretji osebi, ¢e enoto
predate tretji osebi.

17.Ne premikajte se s pritrjenim Sivalnim strojem.

SHRANITE TA NAVODILA

Servisiranje mora opraviti pooblas¢eni servisni predstavnik.

* llustracije v tem priro€niku se lahko razlikujejo od vaSega Sivalnega stroja.

* Vsebina tega priro¢nika in specifikacije tega izdelka se lahko po potrebi spremenijo brez
predhodnega obvestila.

» Naprave ne izpostavljajte neposredni soncni svetlobi. Prav tako je ne hranite v zelo toplem
ali vlaznem prostoru.



VSEBINE

O TEJ ENOTI ZAVEZENUJE ...ttt e a e
GLAVNI DELLL ...ttt ettt e e e e ettt e e e e ettt e e e e e e nnsbeeeeeeanntaeeeaeeenneeas
PRITRDITEV NOGE ZAVEZENUJE ...t
PRITRDITEV MOSTICKA. ..ottt en s
PRITRDITEV ENOTE ZAVEZENUJE ...t

PRILAGAJANJE NAGIBA KRMILNE OMARICE
ODSTRANITEV ENOTE ZAVEZENUJE ...
NASTAVITVE ENOTE (za€etni Zaslon) .........oooiiiiiiiiiaeiie et
PRITRDITEV OKVIRJA ZA VEZENJE .

PRIPRAVA TKANINE, NITHIN IGLE .....ooiiiiiiiiee e

IZBIRA OKVIRJA ZAVEZENJE ..ot

PRITRDITEV TKANINE ......cooiiiiiiiiiiesiee e

UPORABA SABLONE .......ooiiieeceeeeeeeecee e

PRITRDITEV OKVIRJAZAVEZENJE .........ccoooiiiiiiiiee

ODSTRANITEV OKVIRUJA ... ettt ettt ettt ettt eae et e sne e ees
IZBIRAVZORCA VEZENUJA ... ettt e e eee e e e
NASTAVITEV VZORCA VEZENJA

A.Velikost okvirja

B.Predogled SIKE Za VEZENJE ........ccoiiiiiiiieiee e

C.GUMD Z8 PrekIOP VZOICA .......viiiiiiiiieiie ettt ettt

D.GumMb za brisanje ..........ccceeeiiiiiiiiii e

E.Gumb za izbiro okvirja in spremembo polozZaja zaustavitve ..o

F. GUMD Za@ POVECAVO ...t

G.Gumb Shranina USB.........cccccoocviiiiiiiienceeceee

H.GUMD Z& SKAIIFANJE ...ttt

[ GUMD Z8 VIENJE ...ttt ettt b et e sine et

J. Gumb za zrcaljenje/polozaj/sledenje

KO KONCATE Z NASTAVITVAMI ..o

PREKLOPITE NANACIN SIVANUJA ......oooieieeeeeeeeeeeeeeee e
VZORCNI DIAGRAM......coooieeie oo
VZOREC TABELE (CRKE) ....................................................................................................
IZBIRA CRK ZAVEZENUE ...ttt en e
SHRANJEVANJE CRK IN SPREMEMBA BARVE .......cocooviiieieeeeeeeeeeeee e 33

A.ZA PREVERJANUJE IZBRANIH CRK ......ocviiuiiiiieeieeeeeeeeee e s 33

B.ZA UREJANUJE CRK......ooovreeeiiceeeeeeeeeeeeeee e

C.BRISANJE CRK..................

D.SPREMEMBA BARVE

E.SHRANJEVANJE IZBRANIH CRK.......covvieeeieecieieceerean.

F. ZA BRANJE SHRANJENIH PISEM

G.BRISANJE SHRANJENIH CRK ......coormiicieiieeeeeeeen

H.KO IZBERETE CRKE. ..ottt




NASTAVLIANJIE CRK ...ttt 36

A.GUMD Z8 SKAIIFANJE ...ttt 36
B.Gumb za vrtenje (NastaviteV [0Ka)...........couiiiiiiiii e 37
C.Gumb za 0gledalo/pozZiCijO/SIEAENJE. ........ccuiiiiiiee s 38
RAZMIK MEA ErKAMI ...ttt ettt e e nee e 38
Preverjanje zacetnega POIOZAJa.........ccuiiiuiiiiiiiii e 39
SIVANJE VEZENINE .......oouiiioeieeeee oottt en e en e s e eneee e 40
KER STE DOKONCALI NASTAVITVE (preden preidete v nagin $ivanja) .........ccccocceveeevevrverecennennns 40
ZACETEK SIVANJA VEZENINE ....c..oooiiiiieeiieeeeet oot nae st enes s 42
POVEZITE CRKE ... ..ottt et ee et en e en e n e 44
SHRANJEVANJE PODATKOV O VEZENJU V POMNILNIK USB FLASH ........ccccciiiiiieen. 46
BRANJE PODATKOV O VEZENJU I1Z POMNILNIKAUSB FLASH ..o 47
NASVETI ZA SIVANUE ...ttt en et en e n e 49
ZA SIVANJE MAJHNIH TKANIN ALI ROBOV TKANIN .....coviiiiiceeeeceeeeecee oo 49
KO SE NIT PRETRGAALI PORABI ...ttt 49
CE JE MED SIVANJEM PRISLO DO IZPADA NAPAJANUJA. ........ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 50
URAVNAVANJE NAPETOSTI NITL ettt 51
A.PRAVILNA NAPETOST NITI ..ottt ettt sttt ettt 51
B.ZGORNJA NIT PREVEC NAPETA.......oouieeeieeeeee oottt 51
C.PREOHLAPNA ZGORNUJA NIT ..ttt sttt 51
SPOROCILO ...ttt ettt ettt 52
SPECIFIKACIJE ...ttt ettt ettt b e ettt sttt e e na e san e e 53

O TEJ ENOTI ZA VEZENJE

V ¢udovitem vezenju lahko uzivate le tako, da to enoto prikljucite na zdruzljiv Sivalni stroj.
Ta enota vkljuCuje 150 vzorcev za vezenje in 4 pisave s ¢rkami. Druge podatke za vezenje
lahko preberete s pomnilnikom USB.

Izbira in nastavitev sta mogoci le z dotikom plo$¢e na dotik na LCD-zaslonu.




GLAVNI DELI

Enota za vezenje
1. Vozicek
2. Nosilec okvirja za vezenje
3. Krmilna omarica
4. Drsna roc€ica krmilne
Skatle
. Prikljuéni vti¢
. Nastavljive noge (X2)
.Vzvod za sprostitev eno-
te za vezenje
8. Prikljucek USB

~N o O

Krmilna omarica 1
9. LCD zaslon na dotik

10. Gumb OK

11. Gumb za brisanje (<X )

12. Gumb za vrnitev (:))

Dodatki

13. Noga za vezenje

14. Pomnilnik USB Flash

15. Mosti¢ek (st. 36060%)

16. Mosticek (5t. 36061%)

*Stevilka je navedena na 9 TEEL 12
mostu.

17. Okvir za vezenje, velika T
(13 cm X 20 cm)

18. Sablona, velika 15

Moznost (prodaja se loceno)

19. Okvir za vezenje, srednji
(10 cm X 10 cm)

20. Sablona, srednja

21. Okvir za vezenje, majhen
(5cm X4 cm)

22. Sablona, majhna

2
Stevilka s
8

16

OPOZORILO:

Ne pritiskajte na LCD-zaslon premo&no
in ne uporabljajte ostrega predmeta.

V nasprotnem primeru se bo zaslon
poskodoval. Zaslona se dotikajte samo
s prstom.

20
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PRITRDITEV NOGE ZA VEZENJE

Najprej morate na Sivalni stroj pritrditi vezalno nogo.

o

A OPOZORILO: Da bi prepre¢ili nesrece.
Preden zamenjate pritisno nogo, izklopite
stikalo za vklop Sivalnega stroja.

1. Izklopite stikalo za vklop Sivalnega stroja.

2. Ro¢&no kolesce obrnite proti sebi, dokler
igla ni na najvisji tocki.

3. Dvignite dvigalo pritisne noge.

4. Odstranite pritisno nogo in drzalo priti-
sne noge tako, da odstranite vijak drzala

pritisne noge. (Glejte navodila za uporabo
vasega Sivalnega stroja.)

5. Veziljsko nogo pritrdite na pritisno palico
(A) tako, da mora roka (B) noge voziti po
gredi (C) igelne sponke. (Ce je bilo to tez-
ko, rahlo dvignite dvigalo pritisne noge.)

6. Pritrdite vijak drzala pritisne noge in ga
zategnite.




PRITRDITEV MOSTICKA

Glede na vrsto Sivalnega stroja, da bi bila ve-
zeninska enota stabilnejSa, na enoto pritrdite
mostiCek.

Ta enota ima 2 vrsti mosti¢kov. Odstranite
podaljSek Sivalnega stroja in preverite obliko
proste roke.

Ce je oblika roke kot (A), pritrdite mosti¢ek
§t. 36060 na enoto tako, da vstavite dva
kavlja.

Ce je oblika roke kot (B), pritrdite mosti¢ek
§t. 36061 na enoto tako, da vstavite dva
kavlja.

Ce je oblika roke kot (C) ali (D), mostu ni
treba pritrditi.




PRITRDITEV ENOTE ZA VEZENJE

A OPOZORILO: Da bi preprecili nesrece.

1. Izklopite stikalo za vklop Sivalnega stroja, preden na Sivalni stroj pritrdi-
te enoto za vezenije.

2. Ne prena$ajte Sivalnega stroja, ko je pritrjena enota za vezenje. Lahko
se zgodi, da bo padla.

1. Izklopite stikalo za vklop $ivalnega stroja. | @)

2. S Sivalnega stroja odstranite razsiritveno
mizico.

3. Spustite podajalni pes tako, da obrnete
rocico padajoCega podajalnika v levo.
Ce ga ne spustite, lahko pride do napaéne-
ga oblikovanja vezenin.
(Glejte navodila za uporabo Sivalnega
stroja.)

4. Vstavite enoto v Sivalni stroj tako, da jo
potisnete v desno, dokler se ne zaskodi in
zaklene na Sivalni stroj.

5. Ce zelite enoto stabilizirati, nastavite visino
enote tako, da obraCate dve nastavljivi
nogi.

Ce 8ivalni stroj in enota za vezenje nista
stabilna, se lahko vezenje napacno obliku-
je.

6. Vti¢ (A) prikljuCnega kabla prikljucite na
vrata Sivalnega stroja tako, da kabel visi
navzdol. (Priklju¢na vrata so na desni stra-
ni Sivalnega stroja.)

7. S pritiskom na drsno rocico krmilne oma-
rice v desno potisnite krmilno omarico v
desno, dokler se ne zasko i zaustavitev.




8. Vklopite stikalo za vklop Sivalnega stroja.
Na LCD-zaslonu enote za vezenje se bo
nekaj sekund prikazoval zagonski zaslon
in se spremenil, kot je prikazano na sliki
10.

OPOMBA:

Ce se prikaze drugo sporoéilo, kot na sliki

9, pomeni, da je priSlo do napake. Izklopite
stikalo za napajanje in preverite povezave

med strojem in enoto.

10. To sporocilo sprasuje: »Ali ste rocico za
podajanje obrnili v levo?«. Ker ste to storili
v koraku 3, se dotaknite gumba v .
(Ce tega niste storili, se dotaknite gumba »«.
Na LCD-zaslonu se prikazZe slika 10-a. V tem trenut-
ku izklopite napajanje in odstranite enoto za vezenje,
pri éemer glejte stran 11. Obrnite rocico za podajanje
v levo in ponovno pritrdite enoto.)




Ko se v koraku 10 dotaknete gumba »«,
se na zaslonu LCD prikaze slika 11 ali slika
12.

» Ko se prikaze slika 11, je ta Sivalni stroj
opremljen z izbirnim sistemom napetosti.
Regulator napetosti niti rahlo obrnite v
smer »-«. Ce je regulator napetosti niti
vasega Sivalnega stroja na sliki 11a,
ga nastavite do desnega konca vrstice
AUTO. Ce je regulator napetosti niti
vasega Sivalnega stroja na sliki 11b, ga
nastavite na »3«.

Po nastavitvi se dotaknite gumba »OK«.
Na LCD-zaslonu se prikaze slika 12.

» Ko se prikaze slika 12 in se ne prikaze
slika 11, ima vas stroj racunalnisko podprt
sistem za samodejno napenjanje. Nape-
tost se samodejno prilagodi. (Lahko jo
nastavite ro¢no. Oglejte si navodila za
uporabo vasega Sivalnega stroja.)

OPOMBA:

Napetost niti se bo spremenila glede na nit
ali tkanino. Za pravilno napenjanje niti glejte
stran 51.

12.To sporocilo pomeni, da se bo vozi¢ek pre-
maknil. Umaknite roke ali druge predmete
stran od vozicka in se dotaknite gumba
v .
Prevoznik se bo premaknil v za€etni polo-
Zaj.
Na LCD-zaslonu se bo predvajal zacetni
zaslon.

OPOMBA:

Ce se v tem &asu prikaZe drugo sporogilo kot
ilustracije, si oglejte stran 52 »SPOROCILO«
in popravite stanje enote.

OPOZORILO:

Prevoza ne premikajte mo¢no in ga ne pre-
nasajte s Sivalnim strojem. Lahko se namre¢
zlomi.

O
’ i OK?

@ @i\:'@ ®
.2 @R|X G X
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PRILAGAJANJE NAGIBA KRMILNE OMA-
RICE

Krmilno omarico nagnite tako, da potegnete
spodnjo stranico omarice. Za shranjevanje jo
potisnite tja.

OPOZORILO:
Krmilne omarice ne premikajte mo¢no.
V nasprotnem primeru se lahko zlomi.
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ODSTRANITEV ENOTE ZA
VEZENJE

1. Odstranite okvir za vezenje z vozi¢ka, ¢e
je pritrien. (Glej stran 16)

2. Dotaknite se gumba »«. (Ce zagetni
zaslon niﬁikazan, se dolgo dotikajte
o

gumba »—k.)

3. Ko se bo prikazalo sporo€ilo, kot je prika-
zano, umaknite roke ali druge predmete

od vozicka in se dotaknite gumba NEvars

Voziek se bo premaknil v polozaj za
shranjevanje.

4. |zklopite stikalo za vklop Sivalnega stroja.
5. Odklopite vti¢ (B).

6. Zaprite krmilno omarico in jo potisnite
skrajno v levo.

7. Ce zelite odstraniti enoto za vezenije,
povlecite vzvod za sprostitev enote za
vezenje (C), ki se nahaja na spodnji strani
enote, in potisnite enoto v levo.

8. Vti¢ vstavite v odprtino za shranjevanje
(D) enote.

9. Obrnite rocico za podajanje kapljice v
desno. Zamenjajte podaljSek mize Sival-
nega stroja.

(Glejte navodila za uporabo vasega Sival-
nega stroja.)




NASTAVITVE ENOTE

(za€etni zaslon)

1.

12

Ko ste pravilno pritrdili enoto za veze-
nje, se na LCD-zaslonu prikaze domadi
zaslon.

. Indikator urejanja

Isto€asno lahko vnesete 3 vzorce ali ¢rke.
Ko vklopite to enoto, se prikazejo prazne
3 mape, pri prvi mapi pa se pojavi pod-
Crtaj. Ta pod¢rtana ¢rta pomeni, da je ta
mapa izbrana. Ko vnesete vzorec ali ¢rke,
se v mapi prikaze ¢rna ikona. Glejte stran
19 »NASTAVITEV VZORCA VEZENJA«.

. Gumb za izbiro vzorca za vezenje

Z dotikom tega gumba lahko izberete 150
vzorcev vezenja. Glejte stran 17 »IZBIRA
VZORCA VEZENJA«.

. Gumb za izbiro &rk za vezenje

S tem gumbom lahko izberete ¢rko abe-
cede. Glejte stran 31 »IZBIRA CRK ZA
VEZENJE«.

. Gumb za pozicioniranje vozicka.

Ko koncate s Sivanjem, se za shranjeva-
nje enote dotaknite tega gumba. Vozicek
se bo premaknil v polozaj za shranjeva-
nje. S ponovnim dotikom se bo vozi¢ek
premaknil v za€etni polozaj.

Glejte stran 11 »ODSTRANITEV ENOTE
ZA VEZENJE«.

. Gumb za nastavitev

Z dotikom tega gumba se prikaZe zaslon
za nastavitve te enote.

i@
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e-i Zvoceni signal (privzeta nastavitev: ON)

Z dotikom gumba »OFF « se zvoki izklopijo.
Ce se dotaknete gumba »ON, se zvoki
vklopijo.

OPOMBA:
Ta funkcija izklopi samo en zvoc¢ni signal.
Vec zvocnih signalov se ne izklopi.

e-ii Kontrast zaslona LCD (privzeta nastavi-

tev: 5)

Ce Zelite doseéi nizek kontrast, se dotak-
nite gumba (=l (Zamegljen)

Ce Zelite visok kontrast, se dotaknite
gumba S ErS (Oster)

Po kon&anih nastavitvah »e-i« in »e-ii« se
dotaknite gumba »«, da se vrnete na
zacetni zaslon. Te nastavitve bodo ostale
ohranjene tudi, ko bo naprava izklopljena.

e-iii Kalibracija plo$¢e na dotik

Ce med plos&o na dotik in zaslonom
zacutite nezdruzljivost, je morda potreb-
na kalibracija. Dotaknite se tega gumba.
Dotaknite se oznake »« na zaslonu v
dveh polozajih. (zgornja leva stran in spo-
dnja desna stran). Po umerjanju se LCD
zaslon vrne na zacetni zaslon.

. Gumb za brisanje (Ta gumb se prikaze
samo, ko vnesete vzorec ali ¢rke.)

Z dotikom tega gumba se izbriSejo vsi
vneseni vzorci ali Crke.

.Gumb USB
Urejeni vzorec ali ¢rke lahko shranite v
pomnilnik USB. Za branje se dotaknite
tega gumba. (Glejte strani 46, 47, 48)

H. Gumb za obnovitev varnostne kopije

(Ta gumb se prikaze samo, ko podatki
ostanejo.)

Ta naprava ohrani izbrani vzorec ali ¢rke,
¢e pride do izpada napajanja. Glejte stran
50. Ta gumb se ne prikaze navadno.
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PRITRDITEV OKVIRJA ZA VEZENJE

PRIPRAVA TKANINE, NITI IN IGLE

Za najboljsi rezultat se posvetujte z najblizjim lokalnim prodajalcem.

TKANINA
Za dober rezultat uporabite stabilizator za
vezenje. (Stabilizator je naprodaj na trgu)

NITI
Zgornja nit:
Uporabite nit za vezenje. #50-#60.

Spodnja nit:
Uporabite poliestrsko nit #90.

NIJAKA
Uporabite iglo 11 / 75 za domacdi Sivalni stroj.

IZBIRA OKVIRJA ZA VEZENJE
Obstajajo 3 vrste okvirjev za vezenije.

A: Okvir, velik (prilozen tej enoti)
Obmocje za Sivanje 20 cm X 13 cm.
Ta okvir se uporablja za vsestranski tip.

B: Okvir, srednji (prodaja se lo¢eno)
Obmocje za Sivanje 10 cm X 10 cm.

C: Okvir, majhen (prodaja se lo¢eno)
Obmocje za Sivanje 4 cm X 5 cm.
Ta okvir se uporablja za Sivanje zacetnih
¢rk imena ali enoto¢kovnega vzorca veze-
nja.

A OPOZORILO: Da bi preprecili nesrece.
Pri izbiri vzorca ali nacina ¢rk morate izbrati
velikost okvirja, ki se bo uporabljal.

Ce uporabite okvir manjse velikosti od izbra-
nega, lahko igla udari v okvir in se zlomi.
Glejte stran 19.

10em
kS
10cm

13cm
b
20zrn

HEIE
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PRITRDITEV TKANINE

1. Z zunanjega okvirja (b) sprostite nasta-
vitveni vijak (a) in odstranite notranji okvir
(c).

. Zunanji okvir polozite na ravno mizo.

. Na zunaniji okvir polozite tkanino.

. Izravnajte oznako »l« na obeh okuvirjih,
potisnite in vstavite notranji okvir v tkanino
z zgornje strani, tako da morata biti oba
okvirja enako visoka.

5. Rahlo privijte nastavitveni vijak in z
vle€enjem roba tkanine poberite zra¢nost
tkanine.

6. Vijak dobro zategnite.

A WN

UPORABA SABLONE
Z uporabo Sablone lahko vezenino sesijete
na doloéenem mestu.

1. Na tkanini oznacite Crto, kot je prikazano
na sliki.

Sablona: Sredinska ¢&rta (A), (B)
Crka: Sredinska &rta (C), (D)

2. Sablono (E) namestite na notraniji okvir
tako, da se oznaka »A« na desni strani in
spodniji strani Sablone ujema z enakima
oznakama na notranjem okvirju.

3. Notranji okvir s Sablono poloZite na tkani-
no tako, da se bo sredinska Crta poravna-
la z oznako na tkanini.

4. Drzite tkanino in notraniji okvir ter ju vsta-
vite v zunanji okvir.

5. Zberite zranost tkanine in zategnite
nastavitveni vijak.

6. Odstranite Sablono.

OPOMBA:
Polozaj Sivanja lahko spremenite ro¢no.
(Glejte strani 21, 38)
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PRITRDITEV OKVIRJA ZA VEZENJE

1. Preden okvir pritrdite na enoto, navijte
in nastavite navoj na Sivalni stroj. (Glejte
navodila za uporabo Sivalnega stroja.)

2. Dvignite iglo.

3. Dvignite pritisno nogo.

4. Vstavite okvir pod pritisno nogo tako, da
so oznake »l« na okvirju na strani globine.

5. V luknje okvirja varno vstavite dva zati¢a
(A) drzala okvirja za vezenje.

ODSTRANITEV OKVIRJA

S pritiskom na sprostitveni vzvod (B) poteg-
nite okvir v desno.
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IZBIRA VZORCA VEZENJA

Ta enota za vezenje ima 150 vzorcev veze-

nja. (Glejte stran 23 »VZORCNI DIAGRAM«)
Za izbiro vzorca sledite spodnjim korakom.

(o]

i BB 125
ff‘ ahic.., [ 15

1. Ko ste pravilno pritrdili enoto za veze-
nje, se na zaslonu LCD prikaze zacetni

HEIE

zaslon.

2. Dotaknite se gumba za izbiro vzorca za 9
vezenje (A).

3. Na zaslonu LCD se bo prikazalo prvih 6
VZorcev.

=)

i i (4]
Dotaknite se gumba »__l« ali »l__l,

=)

dokler se ne prikaze Zeleni vzorec. N

4. Neposredno se dotaknite Zelenega vzorca. —

5. Izbrani vzorec in velikost bosta oznacena. o )
(V tem Casu lahko vzorec spremenite za -
eno Stevilko navzgor ali navzdol s priti- — )
s:kom na gumbe za pomikanje.) 6 I o @;‘
Cﬂ'e vzorec izbran, se dotaknite gumba SILIN
»«. i e

6. PrikaZe se zaslon za izbiro okvirja. Hely :
Ce ste izbrali vzorec, bo izbran najmanj3i
okvir za izbrani vzorec. Ce spreminjate (6) @H
velikost okvirja, se dotaknite gumba za
Zeleni okvir. Izbrani gumb okvirja bo ozna- ':EZI] P] @]
&en s krepko &rto. Glede na nagin izbire A ;zpﬁ“‘

Loyl

vzorca najmanjsi okvir morda ne bo iz-

bran. V tem primeru okvir ponovno ro¢no
izberite. Okvirja, ki je manjsi od velikosti
vzorca za vezenje, ne morete izbrati.

A OPOZORILO: Da bi preprecili nesrece.
Nastavite okvir enake velikosti, kot ga boste
uporabljali, sicer lahko igla zadene okvir in
povzroci poSkodbo ali zlom.

7. Dotaknite se gumba »@«_



8. Na zaslonu LCD se prikaze zaslon za
nastavitev polozaja zaustavitve. Polozaj
zaustavitve okvirja lahko nastavite ob me-
njavi niti. Dotaknite se gumba, s katerim
Zelite nastaviti polozaj zaustavitve. Gumb
bo osvetljen.

9. Dotaknite se gumba »«.

10.Prikazal se bo zaslon za urejanje.
Na tem mestu lahko spremenite nastavi-
tve izbranega vzorca. Oglejte si naslednjo
stran.
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NASTAVITEV VZORCA
VEZENJA

Ko izberete Zeleni vzorec, se na zaslonu
LCD prikaze zaslon za urejanje.

Na tem zaslonu lahko spremenite razliéne
nastavitve.

A. Velikost okvirja
Izbrana velikost okvirja je oznacena.
Velikost okvirja lahko semenite tako, da
]

se dotaknete gumba N (E).

B. Predogled slike za vezenje
Izbrani okvir, obmocje za Sivanje (€rtkana
¢rta) in slika vzorca za vezenje so ozna-
Ceni. Vse nastavitve se bodo odraZale na
tej sliki.

C. Gumb za preklop vzorca

Ta enota lahko hkrati vnese 3 vzorce ali
¢rke. Z dotikom tega gumba lahko spre-
menite nastavitve vsakega vzorca ali ¢rk
posebej. Ce ste izbrali samo en vzorec
ali ¢rke, boste slisali trojni zvocni signal,
Ceprav se dotaknete tega gumba. Ko ste
vnesli dva ali tri vzorce ali ¢rke, boste z
dotikom tega gumba spremenili izbrani
vzorec ali ¢rke. |zbrani vzorec ali ¢rke so
oznacene s kvadratno ¢rto okoli slike (B).

D. Gumb za brisanje
Z dotikom tega gumba izbriSete izbrani
vzorec ali ¢rke.

E. Gumb za izbiro okvirja in spremembo
polozaja zaustavitve
S tem gumbom lahko spremenite velikost
okvirja in polozaj zaustavitve. Glejte stran
17, 18.
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F. Gumb za povecavo

Z dotikom tega gumba si lahko ogledate
povecano sliko vezenine. Z dotikom gumba

»E]« ali »E]« spremenite to¢ko pogleda.
Toc¢ka pogleda je oznacena s €rnim kvadra-

tom (1). Z dotikom gumba » =k se lahko
vrnete na zaslon za urejanje.

. Gumb Shrani na USB
Vnesene vzorce ali ¢rke in vsako nastavi-
tev lahko shranite v pomnilnik USB. Glejte
stran 46.

. Gumb za skaliranje
Z dotikom tega gumba se prikaze zaslon

za skaliranje. Dotaknite se gumba »«

ali »E]«, da vzorec povecate ali zmanj-
Sate. Povecate ali pomanjSate ga lahko
vsaki¢ za 5 % do +- 20 %. Ce je velikost
merila nad Sivalnim obmocjem, ga ne
morete povecati. Z dotikom gumba

»« ali »@« se lahko vrnete na zaslon
za urejanje.

. Gumb za vrtenje

Z dotikom tega gumba se prikaze zaslon
za vrtenje. Vsak gumb bo obrnil vzorec za
1, 5 ali 45 stopinj v smeri urinega kazalca
ali v nasprotni smeri urinega kazalca.
Skupna stopnja je prikazana na (i1). Gle-
de na velikost vzorca ali okvirja lahko vr-
tenje presega velikost okvirja. V tem Casu
se zasliSi trojni zvo&ni signal in vrtenje se
prekli¢e. Z dotikom gumba »« ali »@«
se lahko vrnete na zaslon za urejanje.

MEIE

HEIE
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J. Gumb za zrcaljenje/polozaj/sledenje
Z dotikom tega gumba se prikaze zaslon
zrcaljenja/pozicije/sledenja. Na tem zaslo-
nu lahko premikate polozaj vzorca tako,
da se dotaknete 4 gumbov s puscicami.
(j1-4) Glede na te gumbe se bo okvir
premikal v vsako smer. Z dolgotrajnim
dotikanjem teh gumbov se bo polozaj
premikal bolj.

Z dotikanjem gumba »« (j5) se bo vzo-

rec spremenil v zrcalno vodoravno sliko.

Z dotikom gumba »« (j6) se vzorec

spremeni v zrcalno navpic¢no sliko.

Glede na nastavitev zrcaljenja se gumb »
« spremeni in oznacuje stanje zrcalje-

nja +

Ab = nhog=]n]
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Z dotikom gumba »@« se okvir premak-

ne na obmocje sledﬁja éivani'a.
Z dotikom gumba » 9Kl ali » 2l se lahko
vrnete na zaslon za urejanje.

OPOMBA:

Ker bodo izbrani vzorec ali ¢rke names$ceni

na sredino okvirja, se bodo ob izbiri dveh ali
treh vzorcev ali &rk med seboj prekrivali. Da
bi se temu izognili, morate premakniti njihov
polozaj, dokler se ne bodo prekrivali



KO KONCATE Z NASTAVITVAMI

Ce zelite vnesti veé vzorcev

Dotaknite se gumba »«.
Prikaze se domadi zaslon.
Izberite vzorec.

Ce zelite vnesti érke

Dotaknite se gumba »«.
Prikaze se domadci zaslon.
Izberite Erke v skladu s stranjo 31, 32.

Na domacem zaslonu bo v prvi mapi ozna-
¢ena &rna ikona (A).
To pomeni, da je vnesen en vzorec ali ¢rke.

Ce Zelite iti na zaslon za urejanje brez vnosa
dega vzorca ali ¢rk, se dotaknite gumba

»i «.

Ce zelite Sivati vezenine.
PREKLOPITE NA NACIN SIVANJA

Dotaknite se gumba »« na zaslonu za
urejanje.

Enota za vezenje bo nekaj sekund obdelova-
la podatke in prikazala zaslon za Sivanje (B).
Za Sivanje vzorca ali ¢rk za vezenje glejte
strani 42 in 43.
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VZORCNI DIAGRAM

V tej tabeli je navedena Stevilka vzorca, viSina, Sirina, Stevilo Sivov, barva niti in zaporedje.
Oblika ilustracije se lahko nekoliko razlikuje od dejanskega Sivanja.
Barva niti je priporo€ena. Preizkusno Sivajte in se odlocite sami.
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VZOREC TABELE (CRKE)

Ta enota lahko Siva spodnje Crke.
Ce se dotaknete gumba za pisavo, se pisava ¢rk spremeni.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz
0123456789-,.’/?!1&()<> -4

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789-,.’/?1& (<> _iv.

AR CLDEF GHIJHLMNOSLRSTUVWILY S

defyhlmnefigi

0723456789, 72 ¥#()<>__...

ABCEFCHITEL MNOPOR STHUWXYZ
abrdefghijklmnopgrstunfuxysz
0123456788-,-'/21&()<> L.,
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IZBIRA CRK ZA VEZENJE

Ta enota za vezenje lahko Siva angleske
¢rke. (Glejte stran 30 »VZOREC TABELE
(CRKE)«.) Za izbiro &rk sledite spodnjim
postopkom.

1. Odprite zaCetni zaslon.
Ce je bil vnesen drug vzorec ali érke, je
mapa (1a) zapolnjena, naslednja mapa pa
je podértana. Ce Zelite izbrisati vse vnese-
ne vzorce ali ¢rke, se dotaknite gumba

»« .

2. Dotaknite se gumba za izbiro ¢rke.
Prikaze se zaslon za izbiro ¢rke.

3. Pisavo lahko spremenite tako, da se

dotaknete gumba » A I
V tej enoti so vklju€ene 4 pisave.

4. Na LCD-zaslonu so prikazane prve 4
Crke.

Z dotikom gumba »« se prikazejo nas-
lednje ¢rke.

Ce se dotaknete gumba »«, se prikaze-
jo prejsSnje Crke.

5. Izberite ¢rko z neposrednim dotikom
gumba za ¢rko. Izbrana ¢rka se prikaze v
zgornji vrstici.

6. Z enakim postopkom izberite naslednje
¢rke. Izbrane ¢rke bodo dodane v zgornjo
vrstico.

ﬂﬂ‘ AR, 123
abc.., [
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7. Ce Zelite &rko izbrisati, se dotaknite
gumba »«. Zadnja izbrana ¢rka bo
izbrisana. Z dolgotrajnim dotikom se bodo
izbrisale vse izbrane Crke.

8. Ko koncate z izbiranjem ¢rk, se dotaknite
gumba ».«. LCD zaslon se bo spremenil
v zaslon za shranjevanje in spreminjanje
barve.

OPOMBA:
Ce je izbrana ¢rka nad obmocjem Sivanja,
se prikaze spodnje sporocilo.

e e
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SHRANJEVANJE CRK IN
SPREMEMBA BARVE

Na tem zaslonu lahko shranite izbrane ¢rke
in nastavite spremembo barve.

A. ZA PREVERJANJE IZBRANIH CRK
Izbrane ¢rke so prikazane v zgornji vrstici
zaslona LCD. Ce so é&rke nad obmog&jem
indikacije, se dotaknite oznac¢enega gumba
»l« ali »Ik«, lahko prikaZete &rke, ki niso
prikazane.

B. ZA UREJANJE CRK

1. Dotaknite se gumba » =
Ponovno se prikaze gumb za izbiro ¢rk.
2. Uredite ¢rko kot na prejSnjem zaslonu.

C. BRISANJE €RK

Dotaknite se gumba »[g«_
Zadnja izbrana ¢rka bo izbrisana.
Z dolgim dotikom se izbriSejo vse Crke.

D. SPREMEMBA BARVE

Obic¢ajno stroj sesije vse ¢rke naenkrat.

Ce Zelite pri vsaki &rki spremeniti barvo niti,
se dotaknite gumba »«. Ta gumb bo
osvetljen in stroj bo prenehal vezenje pri
vsaki Crki.
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E. SHRANJEVANJE IZBRANIH CRK
Izbrane ¢rke lahko shranite v 2 kompleta.
Te ostanejo, ko izklopite napajanje.

1. Izberite Crke.
2. Na zaslonu za shranjevanje in sireminja-

nje barve se dotaknite gumba » .
PrikaZe se zaslon za shranjevanje/branje.
3. Dotaknite se gumba datoteke, ki jo Zelite
shraniti. Izbrana datoteka bo oznac¢ena.
4. Dotaknite se gumba »@«.
Crke bodo shranjene in gumb za datote-
ko se bo spremenil glede na shranjene
podatke.
5. Dotaknite se gumba SE=1 Ponovno
se bo prikazal zaslon za shranjevanje in
spreminjanje barve.

OPOMBA:

Shranite lahko samo ¢rke.

Nastavitve (glejte stran 36, 37, 38) se ne
bodo ohranile.

F. ZA BRANJE SHRANJENIH PISEM
. Na zadetnem zaslonu se dotaknite gumba

AAC-,123 . . . . .
»«. Prikaze se zaslon za izbiro ¢rk.

2. Dotaknite se gumba »«.
PrikaZe se zaslon za shranjevanje in
spremembo barve.

3. Dotaknite se gumba »«_

Prikaze se zaslon za shranjevanje in
branje.

4. Dotaknite se datoteke, ki jo Zelite prebrati.
Izbrana datoteka bo oznacena.

5. Dotaknite se gumba &
Prikazale se bodo Crke.
Lahko jih urejate ter preidete na nastavi-
tev in Sivanje.

—_
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G. BRISANJE SHRANJENIH CRK

1. Na zaslonu za shranjevanje/branje izberi-
te gumb za datoteko, ki jo Zelite izbrisati.
Izbrana datoteka bo oznacena.

2. Dotaknite se gumba o 8 e
Prikazal se bo potrditveni zaslon.

3a. Ce jih zelite izbrisati, se dotaknite

gumba »«. Vse ¢rke bodo izbrisane in
mapa bo prazna.
3b. Ce jih ne Zelite izbrisati, se dotaknite

gumba »«. LCD-zaslon se vrne na
zaslon za shranjevanje/branje

3c. Dotaknite se gumba »«, Ce zelite
preveriti ¢rke. Shranjene Crke se prikaze-
jo v zgorniji vrstici.
Ce jih zelite izbrisati, se dotaknite gumba
»«.
Ce jih ne Zelite izbrisati, se dotaknite
gumba »«_

4. Dotaknite se gumba »«.

PrikaZe se zaslon za shranjevanje in
spreminjanje barve.

H. KO IZBERETE CRKE

Dotaknite se gumba »@« na zaslonu za
shranjevanje in spremembo barve.
Glejte naslednjo stran za prehod na
nastavljanje ¢rk.
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NASTAVLJANJE CRK

Ko se na zaslonu za shranjevanje in spre-

minjanje barve dotaknete gumba »«, se
zaslon LCD preklopi na zaslon za izbiro
okvirja. Oglejte si strani 17 in 18, za nasta-
vite velikost in polozaj okvirja. Ko izberete
okvir, se na zaslonu LCD prikaze zaslon za
urejanje. Zaslon za urejanje je enak kot za
nastavitev vzorca (glejte stran 19-21), razen
spodnjih funkcij. Velikost &rk, razmik med
¢rkami, vrtenje, zrcaljenje, postavitev ¢rk,

EE4
L+
o)

=5
<8
LB

:;!
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©

spreminjanje zaCetnega polozaja in preverja-
nje obmocja Sivanja.

OPOMBA:

Ce ostanejo prej$nji vneseni vzorec ali &rke,
se ta slika prikaZze na zaslonu.

Ce je vklopliena funkcija spreminjanja barve,
bo slika ¢rk obrisana.

A. Gumb za skaliranje
1. Dotaknite se gumba »«.

Prikaze se zaslon velikosti ¢rke.

2. Prikazana je velikost ¢rk, ki jo lahko spre- I:’E'u - LAJ

menite z dotikanjem gumbov »« in
NG (10 mm-30 mm, prednastavljeno E]

10 mm)

[EIE]

Z dotikom gumba »« se velikost vrne
na prednastavljeno vrednost (10 mm).

3. Ko koncate, se dotaknite gumba »« ali

))«.

Ponovno se prikaze zaslon za urejanje.
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B. Gumb za vrtenje (nastavitev loka) ‘
®

1. Dotaknite se gumba »«.
Prikaze se zaslon za vrtenje in lok.

() [ ok
o | (5] (Y [
2. Vrtenje Crk je enako kot vrtenje vzorca.

3. Crke lahko postavite v vrsto na linijo loka.

Dotaknite se gumba »«.
Prikaze se zaslon za izbiro loka.

4. Izberite gumb za izbiro oblike loka.

a. Gumb za narascajoci lok

b. Gumb za zmanj$evanije loka

¢. Gumb za poravnavo

Z dotikom gumba BB €l ali W AR G
se prikaze zaslon za prilagajanje loka.
Dotaknite se gumba »« ali »lrEtle.

(Izbrani gumb je OS\gtl']en)
Z dotikom gumba »( )« ali »(=J« prila-
godite vsako vrednost.

5. Dotaknite se gumba »@« ali »«, da
preidete na zaslon za izbiro loka. Ponov-
no se dotaknite gumba , da se prikaze
zaslon za vrtenje in lok. In se ponovno do-
taknite, da preidete na zaslon za urejanje.



C. Gumb za ogledalo/pozicijo/sledenje
Z dotikom tega gumba se prikaze zaslon
zrcaljenja/pozicije/sledenja.
Nastavitev funkcije zrcaljenja, polozaja in
sledenja obmodja Sivanja je enaka nasta-
vitvi vzorca.
Nastavite lahko tudi razmik med ¢rkami in
preverite zaCetni polozaj.

Razmik med €rkami

1. Dotaknite se gumba »«.
Prikaze se zaslon za razmik med &rkami.

2. Nastavite lahko razmik med posamezni-
mi &rkami. Z dotikom gumba »¥« ali »«
premaknite kazalec in z dotikom gumba
»« ali »E]« prilagodite prostor. (-5,0 do
9,9 mm, prednastavljeno 2 mm)
Razmik med vsemi ¢rkami lahko nastavite

tudi tako, da se po izbiri vrednosti dotak-
nete gumba »*«.

3. Ko koncate z nastavljanjem prostora, se
dotaknite gumba »i«.
Ponovno se prikaze zaslon z ogledalom/
pozicijo/sledenjem.

4. Ponovno se dotaknite gumba »«.
Prikaze se zaslon za urejanje.
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Preverjanje zacetnega polozaja

Na zaslonu zrcalo/ polozaj/sledenje se do-
taknite gumba »«, okvir se bo premaknil v
zacetni polozaj. Uporablja se za povezovanje
¢rk. (Glej stran 44, 45)

S ponovnim dotikom tega gumba se bo okvir
premaknil v srediS¢ni polozaj

Dotaknite se gumba »@« ali »« za pre-
hod na zaslon za urejanje.

OPOMBA:

Nastavitev ne morete spremeniti, e obmocje
Sivanja presega velikost okvirja.

S spreminjanjem velikosti okvirja, velikosti
¢rk ali prostora med ¢rkami pa jih lahko
nastavite.
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SIVANJE VEZENINE

Preden za¢nete Sivati, vedno preizkusite na
kosu tkanine.

KER STE DOKONCALI NASTAVITVE
(preden preidete v na€in Sivanja)
Ta enota seSije izbrani vzorec ali Crke.

1.

Izberite vzorec ali Crke, ki jih Zelite sesiti,

¥
tako da se dotaknete gumba »«.
Izbrani vzorec ali ¢rke bodo obdane s
kvadratom.

. Dotaknite se gumba »«.

Vezilna enota bo nekaj sekund obdelovala
podatke in prikazala zaslon za Sivanje.

V tem Casu se bo premaknil okvir.

Lahko zac¢nete s Sivanjem vezenine.

Na zaslonu za Sivanje so prikazane nas-
lednje informacije

Q "0 Q0T
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. Izbrani vzorec ali ¢rke

. Skupno Stevilo Sivov

. Skupni ¢as Sivanja

. Trenutna barva niti / skupna barva niti
. Trenutni ¢as Sivanja niti

Trenutna nit

. Crke (ko je izbrana Erka)

Crke izginejo, ko je $ivanje kon&ano. Siva-
nje ¢rk je podcrtano.

. Gumb za Sivanje nazaj

Z dotikom tega gumba se bo Siv vrnil na-
zaj. To se uporablja, kadar se nit pretrga.
(Glej stran 49)
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i. Gumb za informacije o barvi
Ko se dotaknete tega gumba, se prikaze
zaslon z informacijami o barvi (i1).
Na tem zaslonu je prikazana slika vsakega

barvnega dela. Z dotikom gumba »@« ali

»E]« se bo barvni del spremenil pred ali
za njim.

j. Gumb za Sivanje naprej
Ce se dotaknete tega gumba, se bo $iv
premaknil naprej. To se uporablja, ko
pride do izpada napajanja. (Glej stran 49)

OPOMBA:

Pri vezenju ¢&rk, ¢e je funkcija spreminjanja
barve vklopljena, se vsaka ¢rka Steje kot
druga barva.

[EIE
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ZACETEK SIVANJA VEZENINE

Navijte zgornjo nit na prvo barvo.

Barva in zaporedje posameznega vzorca sta
navedena na vzor¢ni kartici.

(Pravilno navlegite nit v skladu z navodili za
uporabo vaSega Sivalnega stroja.)

A OPOZORILO: Da bi se izognili poSkodbam
Pri menjavi zgornje niti je potrebna posebna
previdnost za iglo.

1. Zgornjo nit z zgornje strani potisnite v
luknjo vezeninske noge.

2. Spustite dvigalo pritisne noge in nit z
zadnje strani proti sprednji strani zapeljite
na kavelj.

3. Pritisnite gumb za zagon/zaustavitev.
Stroj bo zacel z vezenjem prve barve.
Po nekaj Sivih stroj ustavite in odrezite
zgornjo nit. Nadaljujte s Sivanjem.

OPOZORILO:
Oblika in polozaj gumba se razlikujeta
glede na Sivalni stroj.

Samodejni stroj za rezanje niti
Ko je vezenje kon¢ano, se stroj samodej-

no ustavi in odreze niti.

Ro¢ni stroj za rezanje niti

Ko je vezenje kon¢ano, se stroj samodej-
no ustavi.

Dvignite pritisno nogo in odrezite zgornjo
nit.
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4. Spremenite zgornjo nit na naslednjo barvo
in se dotaknite gumba «_¥" J.

5. Spustite pritisno nogo in zacnite vezenje
po enakem postopku.
Enak postopek ponovite do zadnje barve.

6. Ko je vezenje koncano, se na zaslonu
LCD prikaze sporocilo.
Dotaknite se gumba «». LCD zaslon
se bo vrnil na zaslon za Sivanje.

7. Ce nadaete z vezenjem, se dotaknite
)

gumba «=J». Prikazal se bo zaslon za
urejanje.

8. Spremenite izbrani vzorec ali ¢rke in
Sivajte vezenino po enakem postopku.

9. Ko je vse vezenje kon€ano, dvignite
dvigalo pritisne noge in odstranite okvir za
vezenje. Ce imate stroj z roénim rezalni-
kom niti, odreZite navojno nit.

10. Odvecno nit odrezite.

. !

HEE

arE

l Fje— N 1

HEH

Ux]&)
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POVEZITE CRKE

Ce so &rke predolge za $ivanje naenkrat, jih
lahko povezete na naslednji nacin.

1. Izberite prvih nekaj ¢rk in jih zasijte.
2. Odstranite okvir za vezenje.

3. Ponastavite tkanino tako, da se kon¢na
toCka Crke pribliza prvi to¢ki naslednjih
crk.

V tem €asu poravnajte smer Sivanja.

4. Okvir pritrdite na vozicek.

5. IzbriSite sesite Crke in izberite naslednje

¢rke. Dotaknite se gumba »« in izberite
enako velikost okvirja.

6. Dotaknite se gumba »« in pojdite na
zaslon za urejanje.

7. Dotaknite se gumba »«.
Prikaze se zaslon za ogledalo/pozicijo/
sledenje.

8. Dotaknite se gumba »«_

9. Ko se prikaze sporocilo o pozornosti,
preverite okvir in se dotaknite gumba
»« Okvir se bo premaknil tako, da
bo igla priSla na zaetno to¢ko. (Leva spo-
dnja stran ¢rk) lkona se spremeni v .
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10. Z gumbi za nastavitev polozaja prilago-
dite polozaj tako, da igla pride do koncne
tocke prisitih ¢rk. (V tem trenutku ne
spuscajte igle ali pritisne noge.)

11. Dotaknite se gumba »«_
12. Ko se prikaze sporocilo o pozornosti,
preverite okvir in se dotaknite gumba

»«. Igla se bo vrnila v sredinski polo-
zaj. Prikazal se bo zaslon za urejanje.

13. Dotaknite se gumba »«.
Prikaze se zaslon za Sivanje.

14. Zacnite Sivati.

[14)

Tl

=[FE+]
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SHRANJEVANJE PODATKOV O VEZENJU V
POMNILNIK USB FLASH

Ta enota lahko shrani kombinacijo in nastavi-
tve vzorcev in ¢rk v pomnilnik USB flash kot
en vezeninski podatek. Ti podatki so shranje-
ni v obliki ».hlo«.

1. Pomnilnik USB flash vstavite v vrata pri-

X \—/
Kljucka USB. (1) \_/%

A OPOZORILO: Da bi preprecili nesrece @ » m

Ne priklju€ujte drugih naprav USB, razen

pomnilnika USB flash. Enota ali naprava se \—/

lahko pokvari.

2. Na zgglonu za urejanje se dotaknite gum- 9 ©
ba »«. I& @
3. Prikaze se zaslon Save to USB flash

VX

memory (Shrani v pomnilnik USB). Ker se

za ime datoteke uporabi za€asna Stevilka, 9
po zelji izberite trimestno Stevilko in se [ LAY R, hic ]
dotaknite gumba »@«ali »«.

Dotaknite se gumba »« za ponastavi-
tev na za€asno Stevilko.

[=]-]
)
<)
(=)
(<]
(@]

HEIE

Dotaknite se gumba »« za preklic. o

4. gahsrzl"uevanje podatkov lahko traja nekaj f
Po konganem shranjevanju se zaslon

HEE

vrne na zaslon za urejanje.

Podatki se shranijo v pomnilnik USB kot
»LAY_XXX.hlo«. (XXX je trimestna Stevil-
ka).

OPOZORILO:

Med delovanjem ali Sivanjem ne odklopite
pomnilnika USB Flash.
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BRANJE PODATKOV O VEZENJU IZ POMNILNIKA USB

FLASH

Ta enota lahko bere shranjene podatke (.hlo) in druge podatke za vezenje (.dst) iz pomnilni-
ka USB.

OPOMBA:
Nekateri vezeninski podatki ».dst« so lahko napa&no oblikovani ali prepleteni. V tem primeru
jih morate urediti z uporabo komercialno dostopne programske opreme za vezenje.

1.

Shranite podatke ».hlo« v skladu s
prejSnjo stranjo v pomnilnik USB flash.
Datoteko ».dst« shranite v pomnilnik USB
flash s pomocjo osebnega racunalnika.

OPOMBA:
Datoteko s podatki je mogoce najti do 4.
podmape, ime datoteke pa je do 128 ¢rk.

. Vstavite pomnilnik USB flash v priklju¢ek

USB na enoti za vezenje.

. Na zaCetnem zaslonu se dotaknite gumba

»« .

. Prikaze se seznam datotek.

Dotaknite se Zelene datoteke ali mape in
se dotaknite gumba »«.

. Ce je izbrana mapa, se odpre naslednji

seznam datotek.
Ce se Zelite vrniti v mapo, se dotaknite

gumba »t«.

Za pomikanje navzgor se dotaknite gum-
ba » 4l «, za pomikanje navzdol pa gumba
» W

. Datoteke ne morete izbrati, ¢e je obmocje

Sivanja ali Stevilo Sivov nad omejitvijo. (Si-
valna povrsina je 13 cm X 20 cm, omejitev
Stevila Sivov je 35.000 Sivov.)

=

@ =mbroidery data F
Lé&y_001
Léyy_00z -

+ | ~embroidery data
Embroidery data 1 il
Embroidery data 2

A @]‘(%

xRV x| [VX]R)
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5. Ko izberete datoteko, se prikaze zaslon
za nastavitev okvirja. |zberite velikost
okvirja in polozaj zaustavitve kot pri izbiri
vzorca. (Glejte stran 17, 18)

6. Prikaze se zaslon za urejanje.
Ko so izbrani podatki iz pomnilnika USB,
se na zaslonu za urejanje in domacem
zaslonu prikaze ikona USB »®.

7. Nastavite in Sivajte po enakem postopku
kot pri vezenju vzorca.

OPOZORILO:

Med upravljanjem ali Sivanjem ne odklopite
pomnilnika USB. Ce ga odklopite, se prikaze
opozorilno sporocilo.

Dotaknite se gumba »«. Podatki iz pomnil-
nika USB flash bodo izbrisani.
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NASVETI ZA SIVANJE

ZA SIVANJE MAJHNIH TKANIN

ALI ROBOV TKANIN

Uporabite stabilizator za vezenije.
Po Sivanju ga odstranite.

A. Majhna tkanina

B. Konec tkanine

C. Trak ali trak

KO SE NIT PRETRGA ALI PORABI

ZGORNJANIT

Stroj se samodejno ustavi in prikaze sporocilo o napaki.
(Senzor zgornje niti)

Dvignite iglo in pritisno nogo.

Ponovno navlecite zgornjo nit.

BOBBINSKA NIT

1. Prenehajte Sivati s pritiskom na gumb za zagon/zaustavitev.
(Stroj se lahko samodejno ustavi zaradi senzorja zgornje
niti.)

2. Dvignite iglo in pritisno nogo.
3. Odrezite zgornjo nit in odstranite okvir za vezenje.

4. Ponovno vstavite novo tuljavo.
(Glejte navodila za uporabo vasega Sivalnega stroja.)

5. Pritrdite okvir za vezenje.

KO KONCATE Z NITKANJEM
Dotaknite se gumba »@«, Ce se prikaze sporocilo o napaki.

Dotaknite se gumba »E]«. Z enkratnim dotikom se bo en Siv
vrnil brez Sivanja. Z dolgotrajnim dotikom se bo vrnilo 10 Sivov.
Vrnite se nazaj, dokler ne naredite 3-4 Sivov pred prekinjeno
tocko.

Ce zelite iti naprej, se dotaknite gumba »E]«.

Z dolgotrajnim dotikom se bo 10 Sivov premaknilo napre;.
Spustite pritisno nogo in zataknite zgornjo nit na kavelj pritisne
noge. Zacnite Sivati.
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CE JE MED SIVANJEM PRISLO DO I1ZPADA NAPAJANJA
Priklicete lahko izbrani vzorec ali ¢rke.

1. Ponovno vklopite stikalo za napajanje.

1,
2. Ko se prikaze zacetni zaslon, se dotaknite gumba »«.
Prikazal se bo zaslon za Sivanje vzorca za Sivanje ali ¢rk.

3. Dotaknite se gumba »E]«, dokler se ne prikaze to¢ka, na
kateri je priSlo do izpada napajanja.

4. Nadaljujte s Sivanjem.

OPOMBA:
-1,

- Gumb »« se ne prikaze, ko je Sivanje kon¢ano ali preki-
njeno z dotikom gumba »«.

- Funkcija varnostnega kopiranja vpliva samo na izbrani
vzorec ali ¢rke.

- Podatkov iz pomnilnika USB flash ni mogoce varnostno
kopirati.
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URAVNAVANJE NAPETOSTI NITI

Napetost niti je treba spreminjati glede na nit ali tkanino.
Za pravilno napetost niti preizkusite Sivanje z isto tkanino in jo prilagodite na naslednji nacin.

A. PRAVILNA NAPETOST NITI
Zgornja nit se pojavi nekoliko na spodnji
strani tkanine.

B. ZGORNJA NIT PREVEC NAPETA
Spodnja nit je na zgorniji strani tkanine.
Zmanijsajte napetost zgornje niti.

C. PREOHLAPNA ZGORNJA NIT
Zgornja nit je ohlapna ali dela zanko.
Povecajte napetost zgornje niti.

OPOMBA:
Ce je zgornja nit preohlapna, se lahko Siv
zaplete.

Ce nastavitev tuljave ali navijanje zgornje
niti ni pravilno, ne morete doseci pravilne
napetosti niti. Oglejte si navodila za uporabo
vasega Sivalnega stroja.

ZGORNJA | SPODNJA
STRAN |  STRAN
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SPOROCILO

Ali ste spustili podajalnike?

Vozicek se premakne.
Odstranite vse predmete +

Dotaknite se gumba F¥Y
N apONe-a N Meal """ OK? | vokolicivozicka in se E » OK?
E dotaknite gumba »F .

Ali Zelite iz nacina Sivanja
preiti v nacin nastavljanja?

Dotaknite se gumba
v J ali »h«.

Odstranite nozni upravljal-

nik in se dotaknite gumba :} @@ ()]

» «.

Z dolgotrajnim dotikanjem Obrnite vreteno navijal-
gumba za vrnitev. nika kolutov v levo in se

Ali Zelite preklopiti na dotaknite gumba »OKk.
zacetni zaslon?

Dotaknite se gumba
»« ali »h«.

Ali Zelite izbrisati izbrani
vzorec ali ¢rke?

Dotaknite se gumba
NEvar ali »h«.

Dvignite pritisno nogo in

se dotaknite gumba »@«. & ﬂ

Ali Zelite izbrisati vse

Obrnite regulator nape- o

\Iszotrcke |tn Crke? ) !8 gg ‘@ abc - tosti niti rahlo »-« ie 2
otaxnite se gumboa [E _] dotaknite gumba .
v Je ali »«. z g e = IIi'l %]

Vozi¢ek se premakne v Dvignite iglo in se dotakni-

poloZaj za shranjevanje. * v QK2 | tegumba 0K - |
Odstranite vse predmete @ - H @
v okolici vozi¢ka in se

dotaknite gumba NEvars
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Ponovno navlecite zgornjo
nit in se dotaknite gumba

»| «.

Enota za vezenje se je
snela.

Izklopite stikalo za napaja-
nje in preverite namestitev
enote za vezenje.

I1zklopite stikalo za napaja-
nje in preverite povezavo
s Sivalnim strojem.

Izklopite stikalo za napa-
janje in spustite podajalne
psice.

SPECIFIKACIJE

g = |

%

LA~ |

CII:E:] OFF @
e py |

OH_OFF

s |

ORI ¥ Wi

Tega vzorca za vezenje ni
mogoce prebrati.

Bliskovni pomnilnik USB
je bil odstranjen in vzorec
je bil izbrisan.

Dotaknite se gumba »«.

Ne morete ve€ izbrati
Erke.

Ni izbranih nobenih ¢&rk.

Dimenzije stroja (mm)
Dolzina x Sirina x viSina

471 x 393 x 126

Neto teza (kg) 4.2
Najvecja hitrost vezenja (vrtljaji na minuto) 750
Najvecje obmocje vezenja (mm) 130 x 200
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