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MANUAL DE INSTRUCTIUNI

Aceasta unitate de broderie este destinata uzului casnic.

INSTRUCTIUNI IMPORTANTE DE
SIGURANTA

Atunci cand utilizati o unitate de brodat, trebuie respectate intotdeauna masurile de siguranta
de baza, inclusiv urmatoarele.

Cititi toate instructiunile Tnainte de utilizare.

A PERICOL

- Pentru a reduce riscul de electrocutare:
Nu lasati niciodata nesupravegheat cand este conectat la priza. Deconectati intotdeauna
aceasta unitate si masina de cusut de la priza electrica imediat dupa utilizare si inainte de
curatare.

A AVERTISMENT

- Pentru a reduce riscul de arsuri, incendiu, soc electric sau vatamare a
persoanelor:

1. Nu permiteti sa fie utilizat ca jucarie. Este necesara o atentie deosebita atunci cand
aceasta unitate este utilizata de copii sau in apropierea acestora.

2. Utilizati aceasta unitate numai pentru utilizarea prevazuta, asa cum este descrisa
in manualul. Utilizati numai accesoriile recomandate de producator, astfel cum sunt
cuprinse in manualul.

3. Nu puneti niciodata in functiune acest aparat daca are cablul sau stecherul deteriorat,
daca nu functioneaza corect, daca a fost scépat sau deteriorat sau scapat in apa.
Intoarceti unitatea la cel mai apropiat dealer local autorizat sau centru de service pentru
examinare, reparare, reglare electrica sau mecanica.

4. Pastrati-l ferit de acumularea de scame, praf si tesaturi libere.

5. Tineti degetele departe de toate piesele in miscare. Este necesara o atentie speciala in
jurul acului masinii de cusut.

6. Nu utilizati ace indoite.

7. Nu trageti sau impingeti materialul in timp ce coaseti. Aceasta poate devia acul
provocand ruperea acestuia.

8. Opriti masina de cusut (simbolul O) atunci cand efectuati orice ajustari in zona acului,

cum ar fi infiletarea acului, schimbarea acului, infiletarea bobinei sau schimbarea
piciorului presor etc.

9. Nu Iasati niciodata sa cada sau sa introduceti vreun obiect in vreo deschidere.



10. Nu utilizati in afara usilor.

11. Nu utilizati aparatul in locuri in care se folosesc produse aerosol (spray) sau in care se
administreaza oxigen.

12. Pentru deconectare, rotiti comutatorul de alimentare al masinii de cusut in pozitia oprit
(simbolul O), apoi scoateti stecherul.

13. Nu scoateti fisa din priza tragand de cablu. Pentru deconectare, prindeti fisa, nu cablul.

14. Daca cablul acestui aparat este deteriorat, acesta trebuie Tnlocuit cu un cablu special de
catre distribuitorul dvs. local autorizat.

15. Nu utilizati unitatea daca este umeda.

16. Pastrati instructiunile intr-un loc adecvat, aproape de unitate, si predati-le daca dati
unitatea unei terte parti.

17. Nu mutati cu atasat la masina de cusut.

URMATI ACESTE INSTRUCTIUNI

Revizia trebuie efectuata de un reprezentant autorizat al serviciului de service.

* llustratiile din acest manual pot diferi de masina dvs. de cusut.

« Continutul acestui manual si specificatiile acestui produs pot fi modificate fara notificare
prealabila, daca este necesar.

* Nu expuneti aparatul la lumina directa a soarelui. De asemenea, nu il pastrati intr-un loc
foarte cald sau umed.
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DESPRE ACEASTA UNITATE DE BRODERIE

Puteti realiza broderii frumoase conectand aceasta unitate la masina de cusut compatibila.
Aceasta unitate include 150 de modele de broderie si 4 tipuri de fonturi pentru litere. Alte
date de broderie pot fi citite de pe memoria flash USB.

Selectarea si setarea se fac doar prin atingerea panoului tactil de pe ecranul LCD.




PIESE PRINCIPALE

Unitate de broderie

1. Carucior

2. Suport pentru cadru de
broderie

3. Cutie de control

4. Parghie glisanta pentru
cutia de control

5. Conector de conectare

6. Picioare reglabile (X2)

7.Parghie de eliberare a
unitatii de broderie

8. Port conector USB

Cutie de control
9. Ecran tactil LCD
10. Buton OK
11. Buton Stergere («X )
12. Buton de revenire (3D)

Accesorii

13. Picior pentru broderie

14. Memorie flash USB

15. Punte (nr. 36060*)

16. Punte (nr. 36061*)

*Numarul este indicat pe
punte.

17. Cadru pentru broderie,
mare (13 cm x 20 cm) 15
18. Sablon, mare

Optional (vandut separat)

19. Cadru pentru broderie, Numar J
mediu (10 cm x 10 cm) ’

20. Sablon, mediu

21. Cadru pentru broderie,
mic (5 cm x 4 cm)

22. Sablon, mic

ATENTIE:

Nu apasati ecranul LCD prea tare si nu
folositi obiecte ascutite.

in caz contrar, ecranul se va deteriora.
Atingeti ecranul numai cu degetul.
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ATASAREA PICIORULUI PENTRU BRODERIE

Mai intai, trebuie s& atasati piciorul pentru broderie la masina de cusut.

ATENTIE: Pentru a preveni o

accidentele. ON OFF

Opriti comutatorul de alimentare al masinii de
cusut Tnainte de a schimba piciorul presor.

1. Opriti comutatorul de alimentare al masinii
de cusut.

2. Rotiti roata de mana spre dvs. pana cand
acul ajunge in punctul cel mai Tnalt.

3. Ridicati dispozitivul de ridicare a piciorului
presor.

4. Scoateti piciorul presor si suportul
piciorului presor prin indepartarea
surubului suportului piciorului presor.
(Consultati manualul de instructiuni al
masinii de cusut.)

5. Atasati piciorul pentru broderie la bara
de presare (A), astfel incat bratul (B) al
piciorului sa se aseze pe axul (C) clemei
acului. (Daca este dificil, ridicati usor
dispozitivul de ridicare a piciorului presor.)

6. Atasati surubul suportului piciorului presor
si strangeti-l.




FIXAREA PUNTII

in functie de tipul masinii de cusut, pentru
a fixa mai stabil unitatea de brodat, fixati
puntea la unitate.

Aceasta unitate are 2 tipuri de punti. Scoateti
masa extensibila a masinii de cusut si
verificati forma bratului liber.

Daca forma bratului este ca in (A), fixati
puntea nr. 36060 la unitate introducand cele
doua carlige.

Daca forma bratului este ca in (B), atasati
puntea nr. 36061 la unitate introducand cele
doua carlige.

Daca forma bratului este ca in (C) sau (D),
nu este necesar sa atasati puntea.




ATASAREA UNITATII DE BRODERIE

AATEN]‘IE: Pentru a preveni accidentele.

1. Opriti comutatorul de alimentare al masinii de cusut Thainte de a atasa
unitatea de broderie la masina de cusut.

2. Nu transportati masina de cusut cand unitatea de broderie este atasata.
Aceasta poate cadea.

1. Opriti comutatorul de alimentare al masinii | @)
de cusut.

2. Scoateti masa extensibila de pe masina de
cusut.

3. Coborati dintilor de avans de material
rotind parghia de alimentare cu picatura
spre stanga.

Daca nu este coborat, broderia se poate
deforma.

(Consultati manualul de instructiuni al
masinii de cusut.)

4. Introduceti unitatea in masina de cusut
glisand-o spre dreapta pana cand se
fixeaza si se blocheaza in masina.

5. Pentru a stabiliza unitatea, reglati inaltimea
acesteia rotind cele doua picioare reglabile.
Daca masina de cusut si unitatea de
brodat nu sunt stabilizate, broderia poate fi
deformata.

6. Conectati mufa (A) a cablului de conectare
la portul masinii de cusut, astfel incat cablul
sa atarne in jos. (Portul de conectare se
afla in partea dreapta a masinii de cusut.)

7. Apasand maneta cutiei de control spre
dreapta, glisati cutia de control spre
dreapta pana cand se aude un clic de
oprire.




8. Porniti comutatorul de alimentare al
masinii de cusut.
Ecranul LCD al unitatii de brodat va afisa
ecranul de pornire timp de cateva secunde
si se va schimba conform fig. 10.

NOTA:

Daca apare un alt mesaj ca in fig. 9,
fnseamna ca a aparut o eroare.

Opriti comutatorul de alimentare si verificati
conexiunile dintre masina si unitate.

10. Acest mesaj va intreaba ,Ati rotit parghia
de alimentare cu picatura n stanga?”.
Daca ati facut acest lucru la pasul 3,
trebuie s& atingeti butonul [ v J".

(Daca nu ati facut acest lucru, atingeti butonul
¥ T". Ecranul LCD va afisa fig. 10-a. in acest
moment, opriti alimentarea si scoateti unitatea
de broderie conform paginii 11. Rotiti parghia
de alimentare cu picatura in stanga si atasati
din nou unitatea.)




Cand atingeti butonul ,[_+»* " la pasul 10,
ecranul LCD va afisa imaginea din fig. 11 sau
fig. 12.

» Céand apare fig. 11, aceasta masina de
cusut este prevazuta cu un sistem de
reglare a tensiunii cu cadran.

Rotiti usor regulatorul de tensiune a firului
in directia ,-".

Daca regulatorul de tensiune a firului
masinii dvs. de cusut este fig. 11a, setati-I
pana la capatul drept al liniei AUTO.

Daca regulatorul de tensiune a firului
masinii dvs. de cusut este fig. 11b, setati-I
la,3".

Dupa setare, atingeti butonul ,OK”.
Ecranul LCD va afisa imaginea din fig. 12.

» Cand apare fig. 12, fara sa apara fig. 11,
masina dvs. are un sistem computerizat
de tensionare automata. Astfel, masina
va regla tensiunea automat. (Puteti
regla manual. Consultati manualul de
instructiuni al masinii dvs. de cusut.)

NOTA:

Tensiunea firului va fi modificata in functie
de fir sau de material. Consultati pagina 51
pentru tensiunea corecta a firului.

12.Acest mesaj inseamna ca caruciorul se
va misca.
Indepartati mainile sau alte obiecte de pe
carucior si atingeti butonul [~ J".
Caruciorul se va deplasa Tn pozitia de
pornire.
Ecranul LCD va afisa ecranul de pornire.

NOTA:

in acest moment, daca apare un alt mesaj,
ca in ilustratii, consultati pagina 52 ,MESAJ”
si remediati problema.

ATENTIE

Nu miscati caruciorul cu forta si nu Tl
transportati impreuna cu masina de cusut.
Se poate sparge.
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REGLAJUL INCLINARII CUTIEI DE
CONTROL

Tnclinati cutia de control tragand de partea
inferioara a acesteia. Pentru depozitare,
impingeti Tn acel loc.

ATENTIE

Nu miscati cutia de control cu forta. In caz
contrar, aceasta se poate sparge.
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DEMONTAREA UNITATII
DE BRODERIE

1. Scoateti cadrul de broderie din carucior,
daca este atasat. (Vezi pagina 16)

2. Atingeti butonul (Daca ecranul de
pornire nu este afisat, atingeti butonul ,,
” si mentineti-l apasat.)

3. Cand apare mesajul afisat, indepartati
mainile sau alte obiecte de pe carucior si
atingeti butonul [+ J".

Caruciorul se va deplasa in pozitia de
depozitare.

4. Opriti comutatorul de alimentare al masinii
de cusut.

5. Deconectati fisa (B).

6. Tnchideti cutia de control si glisati-o spre
extrema stanga.

7. Pentru a scoate unitatea de brodat, trageti
parghie de eliberare a unitatii de brodat (C)
situata sub unitate si glisati unitatea spre
stanga.

8. Introduceti stecherul in orificiul de
depozitare (D) al unitatii.

9. Rotiti parghia de alimentare cu picatura
in jos spre dreapta. Repuneti masa
extensibila a masinii de cusut.
(Consultati manualul de instructiuni al
masinii de cusut.)




SETARI UNITATE(Ecranul

de pornire)

1.

12

Dupa ce ati atasat corect unitatea de
broderie, ecranul de pornire va aparea pe
ecranul LCD.

. Indicator de editare

Puteti introduce 3 modele sau litere in
acelasi timp. Cand porniti aceasta unitate,
sunt indicate 3 foldere goale si apare o
linie subliniata sub primul folder. Aceasta
linie subliniatd Tnseamna ca acest folder
este selectat. Cand introduceti un model
sau litere, in folder apare o pictograma
neagra. Consultati pagina 19 ,SETAREA
MODELULUI DE BRODERIE".

. Buton de selectare a modelului de

broderie

Puteti selecta 150 de modele de broderie
atingand acest buton. Consultati pagina
17 ,SELECTIONAREA MODELULUI DE
BRODERIE”.

. Buton de selectare a literelor de broderie

Puteti selecta litere din alfabet folosind
acest buton. Consultati pagina 31
~SELECTAREA LITERELOR DE
BRODERIE”.

. Buton de pozitionare a céaruciorului

Cand ati terminat de cusut, pentru a
depozita unitatea, atingeti acest buton.
Caruciorul se va deplasa in pozitia de
depozitare. Atingand din nou, caruciorul
se va deplasa in pozitia de pornire.
Consultati pagina 11 ,DEMONTAREA
UNITATII DE BRODERIE”.

. Buton de setare

Ecranul de setare al acestei unitati va
aparea prin atingerea acestui buton.

|| #BCE
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e-i Sunet bip (Setare implicita: ACTIVAT)

Atingand butonul ,OFF”, sunetele se vor
opri.

Atingand butonul ,ON”, sunetele se vor
activa.

NOTA:
Aceasta functie opreste numai sunetul
unic. Sunetele multiple nu se vor opri.

e-ii Contrast LCD (Setare implicita: 5)

Pentru un contrast redus, atingeti butonul

J=T. (Neclar)

Pentru un contrast ridicat, atingeti butonul

3. (Clar)

Dupa finalizarea setarilor ,e-i” si ,e-

ii”, atingeti butonul pentru a reveni
la ecranul de pornire. Aceste setari vor
ramane valabile chiar si dupa oprirea
aparatului.

e-iii Calibrarea panoului tactil

Daca simtiti o incompatibilitate intre
panoul tactil si ecran, poate fi necesara
calibrarea. Atingeti acest buton. Atingeti
marcajul ,#” indicat pe ecran in 2 pozitii.
(Partea superioara stanga si partea
inferioara dreapta). Dupa calibrare,
ecranul LCD va reveni la ecranul de
pornire.

. Buton Stergere

(Acest buton apare numai cand sunt
introduse modele sau litere.)

Atingand acest buton, toate modelele sau
literele introduse sunt sterse.

.Buton USB
Puteti salva modelul sau literele editate pe
memoria flash USB. Pentru a citi, atingeti
acest buton. (Vezi paginile 46, 47, 48)

H. Buton de restaurare backup

(Acest buton apare numai cand exista
date salvate.)

Aparatul pastreaza modelul sau literele
selectate n cazul unei intreruperi a
alimentarii cu energie electrica. Consultati
pagina 50.

Acest buton nu apare in mod normal.
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FIXAREA CADRULUI DE BRODERIE

PREGATIREA TESATURII, AATELOR SI A ACULUI
Consultati cel mai apropiat distribuitor local pentru a obtine cele mai bune rezultate.

TESATURA

Pentru rezultate optime, utilizati un
stabilizator pentru broderie. (Stabilizatorul
este disponibil in comert)

FIERASTRA
Fir superior:
Utilizati fir de brodat tip bobina. #50 - #60.

Fir inferior:
Utilizati fir filat din poliester #90.

AC

Utilizati ac pentru masina de cusut de uz
casnic 11/ 75.

SELECTIONAREA CADRULUI DE
BRODERIE
Exista 3 tipuri de cadre de broderie.

A: Cadru mare (furnizat impreuna cu acest
aparat)
Zona de cusut 20 cm x 13 cm.
Acest cadru este utilizat pentru toate
tipurile de broderie.

B: Cadru mediu (vandut separat)
Zona de cusut 10 cm x 10 cm.

C: Cadru mic (vandut separat)
Suprafata de cusut 4 cm x 5 cm. ©
Acest cadru este utilizat pentru cusut

initialele numelui sau modele de broderie
Ccu un singur punct.

AATEN]’IE: Pentru a preveni accidentele.
La selectarea modului model sau litera, trebuie
sa selectati dimensiunea cadrului care va fi

EEIE

5)?“ 1D>§m 13)§m
4em 10cm 20em

utilizata.

Daca utilizati un cadru mai mic decéat cel
selectat, acul poate lovi cadrul si se poate
rupe.

Consultati pagina 19.

14




FIXAREA MATERIALULUI

1.

Slabiti surubul de reglare (a) din cadrul
exterior (b) si scoateti cadrul interior (c).

2. Asezati cadrul exterior pe o masa plana.
3.
4. Aliniati marcajul ,I” de pe ambele cadre,

Asezati materialul pe cadrul exterior.

impingeti si introduceti cadrul interior in
material din partea superioara, astfel incat
ambele cadre sa fie la aceeasi inaltime.

. Strangeti usor surubul de reglare si

eliminati slabiciunea din material tragand
de marginea acestuia.

. Strangeti bine surubul.

UTILIZAREA SABLONULUI
Puteti broda intr-un anumit loc folosind
sablonul.

1.

Marcati linia pe material conform
ilustratiei.

Model: Linia centrala (A), (B)
Litera: Linia centrala (C), (D)

2. Asezati sablonul (E) pe cadrul interior,
astfel incat semnul ,A” din partea dreapta
si din partea inferioara a sablonului sa fie
aliniat cu semnele corespunzatoare de pe
cadrul interior.

3. Asezati cadrul interior cu sablonul pe
material, astfel incat linia centrald sa se
alinieze cu marcajul de pe material.

4. Tinand materialul si cadrul interior,
introduceti-le in cadrul exterior.

5. Reglati slabiciunea materialului si strangeti
surubul de reglare.

6. Scoateti sablonul.

NOTA:

Puteti schimba manual pozitia de cusut. (Vezi
pagina 21, 38)

15




FIXAREA CADRULUI DE BRODERIE

1. Tnainte de a fixa cadrul pe unitate,
infasurati si fixati firul bobinei pe masina
de cusut. (Consultati manualul de
instructiuni al masinii de cusut.)

2. Ridicati acul.

3. Ridicati piciorul presor.

4. Introduceti cadrul sub piciorul presor,
astfel incat marcajele ,I” ale cadrului sa fie
orientate spre partea adanca.

5. Introduceti cele doua stifturi (A) ale
suportului cadrului de brodat in orificiile
cadrului, fixandu-le bine.

DEMONTAREA CADRULUI

Apasati parghie de eliberare (B) si trageti
cadrul spre dreapta.

16



SELECTIONAREA MODELULUI
DE BRODERIE

Aceasta unitate de broderie are 150 de

modele de broderie. (Vezi pagina 23 g

,TABELUL DE MODELE”) [ ABC 125

at:u:,()f

Pentru a selecta un model, urmati pasii de . ..

EEE

mai jos.

1. Céand ati atasat corect unitatea de broderie,
ecranul LCD va afisa ecranul de pornire.

2. Atingeti butonul de selectare a modelului de
broderie (A).

3. Primele 6 modele vor aparea pe ecranul 0

P N N 1 S A) |

Atingeti butonul ,, sau ,, pana cand |

apare modelul dorit. o
. . v

4. Atingeti direct modelul dorit. —

5. Modelul si dimensiunea selectate vor fi [5) — )
indicate. T o [@
(in acest moment, puteti schimba modelul BT
CU un numar mai sus sau mai jos apasand e :‘
butoanele de derulare.) 4.1
Daca modelul a fost ales, atingeti butonul —

1
o e K=
6. Se va afisa ecranul de selectare a cadrului.
Cand selectati un model, va fi selectat cel (EEI] 5 Q
. . <hi <m it
mai mic cadru pentru modelul selectat. i i | Dot

Atingeti butonul cadrului dorit daca doriti sa

modificati dimensiunea cadrului. Butonul
cadrului selectat va fi indicat cu o linie
ingrosata.

In functie de modul in care este selectat
modelul, este posibil ca cel mai mic cadru
sa nu fie selectat.

in acest caz, selectati din nou cadrul
manual. Nu puteti selecta un cadru mai mic
decat dimensiunea modelului de broderie.

ATENTIE: Pentru a preveni
accidentele.
Setati aceeasi dimensiune a cadrului care va
fi utilizat, altfel acul poate lovi cadrul si poate
provoca raniri sau ruperea acestuia.

7. Atingeti butonul



8. Ecranul LCD va afisa ecranul de setare a
pozitiei de oprire.
Puteti seta pozitia de oprire a cadrului la
schimbarea firului.
Atingeti butonul pe care doriti sa opriti
pozitia. Butonul va fi evidentiat.

9. Atingeti butonul ,jOK]".

10.Va aparea ecranul de editare.
Puteti modifica setarea modelului selectat.
Consultati pagina urmatoare.
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SETAREA MODELULUI DE
BRODERIE

Dupa ce ati selectat modelul dorit, ecranul
LCD va afisa ecranul de editare.
Pe acest ecran puteti modifica diverse setari.

A. Dimensiunea cadrului
Este indicata dimensiunea cadrului
selectat.
Puteti modifica dimensiunea cadrului

atingand ,j&J” (E).

B. Previzualizare imagine broderie
Sunt indicate cadrul selectat, zona
care poate fi brodata (linia punctata) si
imaginea modelului de broderie.
Toate setarile vor fi reflectate in aceasta
imagine.

C. Buton de comutare model
Aceasta unitate poate introduce 3 modele
sau litere Tn acelasi timp. Puteti modifica
setarile fiecarui model sau litera separat,
atingand acest buton.
Cand ati selectat un singur model sau o
singura litera, veti auzi un sunet triplu,
chiar daca atingeti acest buton.
Cand ati introdus doua sau trei modele
sau litere, atingdnd acest buton, modelul
sau literele selectate vor fi modificate.
Modelul sau literele selectate sunt indicate
printr-o linie patrata in jurul imaginii (B).

D. Buton Stergere
Atingand acest buton, modelul sau literele
selectate vor fi sterse.

E. Buton Selectare cadru si modificare
pozitie oprire
Puteti modifica dimensiunea cadrului si
pozitia de oprire cu acest buton. Consultati
paginile 17 si 18.
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F. Buton de marire

Atingand acest buton, puteti vedea
imaginea broderiei in prim-plan.
Atingeti butonul E] sau E] pentru a
schimba punctul de vedere.

Punctul de vedere este indicat de patratul
negru (f1).

Atingand butonul @ puteti reveni la
ecranul de editare.

. Butonul Salvare pe USB
Puteti salva modelele sau literele
introduse si fiecare setare in memoria
flash USB. Consultati pagina 46.

. Buton de scalare
Atingand acest buton, va aparea ecranul
de scalare.
Atingeti butonul sau E] pentru a
mari sau micsora modelul. Puteti mari sau
micsora cu 5 % péana la +- 20 %.
Daca dimensiunea scalarii depaseste
zona care poate fi cusuta, nu puteti mari.

Atingand butonul sau puteti
reveni la ecranul de editare.

. Buton Rotire

Atingand acest buton, va aparea ecranul
de rotire.

Fiecare buton va roti modelul cu 1, 5, 45
de grade in sensul acelor de ceasornic
sau in sens invers acelor de ceasornic.
Gradul total este indicat pe (i1).

Tn functie de model sau de dimensiunea
cadrului, rotirea poate depasi dimensiunea
cadrului. In acest moment, se va auzi un
semnal sonor triplu si rotirea va fi anulata.

Atingand butonul sau puteti
reveni la ecranul de editare.

MEIE

MEE

MEIE




J. Buton oglinda/pozitie/urmarire
Atingand acest buton, va aparea ecranul
oglinda/pozitie/urmarire. n acest ecran,
puteti muta pozitia modelului atingand
cele 4 butoane sageata. (j1-4)
in functie de aceste butoane, cadrul se va
deplasa in fiecare directie.

Atingand aceste butoane pentru o
perioada mai lunga de timp, pozitia se va
deplasa mai mult.

Atingand butonul (j5), modelul se va
schimba in imagine oglinda orizontala. 1200 T o
Atingand butonul (j6), modelul se o+

va transforma in imagine oglindita pe A . .
verticala. + hia IE%. 2]
=

In functie de setarea oglinzii, butonul @
se va modifica si va indica starea oglinzii.

MEIE

Atingand butonul @ cadrul se va
deplasa pentru a trasa zona de cusatura.

Atingand butonul sau puteti
reveni la ecranul de editare.

NOTA:

Deoarece modelul sau literele selectate vor
fi pozitionate Tn centrul cadrului, atunci cand
selectati doua sau trei modele sau litere,
acestea se vor suprapune. Pentru a evita
acest lucru, trebuie sa le mutati pozitia pana
cand nu se mai suprapun.



CAND ATI FINALIZAT SETARILE

Daca doriti sa introduceti mai multe
modele

Atingeti butonul

Va aparea ecranul de pornire.
Selectati un model.

Daca doriti sa introduceti litere

Atingeti butonul

Va aparea ecranul de pornire.

Selectati literele conform paginilor 31 si 32.

Pe ecranul de pornire, pictograma neagra (A)
va indica primul folder.

Aceasta indica faptul ca a fost introdus un
model sau litere.

Daca doriti sa accesati ecranul de editare
fara a introduce alte modele sau litere,

atingeti butonul @

Daca doriti sa coaseti broderii.

TRECETI LA MODUL DE COASERE
Atingeti butonul din ecranul de editare.
Unitatea de broderie va procesa datele timp
de cateva secunde si va afisa ecranul de
cusut (B).

Consultati paginile 42 si 43 pentru coaserea
modelelor sau literelor brodate.
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TABELUL DE MODELE

Aceasta tabel indica numarul modelului, inaltimea, latimea, numarul de cusaturi, culoarea
firului si secventa. Forma ilustratiei poate diferi usor de cusatura reala.
Culoarea firului este recomandata. Testati cusatura si decideti singuri.
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TABELUL DE MODELE (LITERE)

Aceasta unitate poate coase literele de mai jos.
Atingand butonul font, fontul literelor se va schimba.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz
0123456789-,.’/?!1&()<> -1

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789-,.’/?1& (<> _iv.

AR CLDEF GHIJHLMNOSLRSTUVWILY T

defyhilmnefigi

0723456789, 72 ¥ ()<>__...

ABCEFCHITELMNOPOR STHUWXYZ
abrdefghijklmnopgrstunfuxysz
0123456788-,-'/21&()<> .,
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SELECTAREA LITERELOR DE BRODERIE

Aceasta unitate de broderie poate coase
litere englezesti.

(Consultati pagina 30 ,TABELUL DE
MODELE (LITERE)".)

Pentru a selecta literele, urmati procedurile
de mai jos.

1.

Deschideti ecranul de pornire.

Daca au fost introduse alte modele

sau litere, folderul (1a) este complet si
folderul urmator este subliniat. Daca doriti
sa stergeti toate modelele sau literele

introduse, atingeti butonul

. Atingeti butonul de selectare a literelor.

Va aparea ecranul de selectare a literelor.

. Puteti schimba fontul apaséand butonul

Aceasta unitate include 4 fonturi.

. Ecranul LCD afiseaza primele 4 litere.

Atingand butonul vor aparea literele
urmatoare.
Atingand butonul vor aparea literele
anterioare.

. Selectati litera atingand direct butonul cu

litera respectiva.
Litera selectata va fi afisata pe linia de
sus.

. Folosind aceeasi procedura, selectati

literele urmatoare. Literele selectate vor fi
adaugate la linia de sus.
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7. Pentru a sterge litera, atingeti butonul
Ultima litera selectaté va fi stersa.
Daca atingeti butonul pentru o perioada
lunga de timp, toate literele selectate vor fi
sterse.

8. Cand ati terminat selectarea literelor,
atingeti butonul [
Ecranul LCD va trece la ecranul de
salvare si schimbare a culorii.

NOTA:
Daca selectarea literelor depaseste zona de
cusatura, va aparea mesajul de mai jos.

g T R
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SALVAREA LITERELOR S$I
SCHIMBAREA CULORILOR

Tn acest ecran puteti salva literele selectate
si puteti seta schimbarea culorilor.

A. VERIFICAREA LITERELOR SELECTATE
Literele selectate sunt indicate pe linia
superioara a ecranului LCD.

Daca literele depasesc zona de indicare,
atingeti butonul evidentiat 4 " sau , ¥,
pentru a afisa literele care nu sunt afisate.

B. EDITAREA LITERELOR

1. Atingeti butonul
Butonul de selectare a literelor va aparea
din nou.

2. Editati litera ca in ecranul anterior.

C. STERGEREA LITERELOR

Atingeti butonul @

Ultima litera selectata va fi stersa.

Daca atingeti butonul pentru o perioada
lunga de timp, toate literele vor fi sterse.

D. SCHIMBAREA CULORII

In mod normal, masina va broda toate literele
simultan. Daca doriti sa schimbati culoarea
firului la fiecare litera, atingeti butonul

Acest buton va fi evidentiat si masina va opri
brodarea la fiecare litera.
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E.
Pu

SALVARE LITERE SELECTATE
teti salva pana la 2 seturi de litere

selectate.
Acestea raman salvate dupa oprirea
aparatului.

1.

Selectati literele.

2. In ecranul de salvare si schimbare a

culorii, atingeti butonul

Va aparea ecranul de salvare/citire.

. Atingeti butonul fisier pe care doriti sa il

salvati.
Fisierul selectat va fi evidentiat.

. Atingeti butonul J&5)".

Literele vor fi salvate, iar butonul fisier se
va modifica ca date stocate.

. Atingeti butonul ,[9J". Ecranul de salvare

si schimbare a culorii va aparea din nou.

NOTA:

Puteti salva numai literele.

Setarile (vezi paginile 36, 37, 38) nu vor fi
pastrate.

34

. CITIREA LITERELOR SALVATE

. Tn ecranul de pornire, atingeti butonul

AEC, 123 (1)
p|abCe, (|

o5 53 (B) (S

MEH | CIEIE

= | ]

<

X8

&5 55 (@] (S

Va aparea ecranul de selectare a literelor.

. Atingeti butonul

Va apérea ecranul de salvare si schimbare
a culorii.

. Atingeti butonul [ = ]".

Va aparea ecranul de salvare/citire.

. Atingeti fisierul pe care doriti sa il cititi.

Fisierul selectat va fi evidentiat.

. Atingeti butonul J&51).

Vor aparea scrisorile.

I
&
=

Le puteti edita si puteti accesa setarile si
cusutul.
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G. STERGEREA LITERELOR SALVATE

1. Tn ecranul de salvare/citire, selectati
butonul fisier pe care doriti sa il stergeti.
Fisierul selectat va fi evidentiat.

2. Atingeti butonul ,[@ ]".
Va aparea ecranul de confirmare.

3a. Atingeti butonul daca doriti sa le
stergeti. Toate scrisorile vor fi sterse si
folderul va fi gol.

3b. Atingeti butonul daca nu doriti sa
le stergeti. Ecranul LCD revine la ecranul
de salvare/citire.

3c. Atingeti butonul ,[Z37]', daca doriti sa
verificati literele.

Literele salvate vor aparea in linia de sus.

Daca doriti sa le stergeti, atingeti butonul
7
Daca nu doriti sa le stergeti, atingeti

butonul,,”.

4. Atingeti butonul [5].
Va apérea ecranul de salvare si
schimbare a culorii.

H. DUPA CE ATI SELECTAT LITERELE
Atingeti butonul ,J0K” din ecranul de
salvare si schimbare a culorii.
Consultati pagina urmatoare pentru a
continua setarea literelor.
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SETAREA LITERELOR

Cand ati atins butonul ,J0K” din ecranul de
salvare si schimbare a culorii, ecranul LCD
va trece la ecranul de selectare a cadrului.
Consultati paginile 17 si 18 pentru a seta
dimensiunea si pozitia cadrului.

Dupa selectarea cadrului, ecranul LCD va
afisa ecranul de editare.

Ecranul de editare este identic cu ecranul de
setare a modelului (consultati paginile 19-
21), cu exceptia functiilor de mai jos.
Dimensiunea literelor, spatierea intre litere,
rotirea, oglindirea, pozitionarea literelor,
schimbarea pozitiei de inceput si verificarea
zonei de cusut.

NOTA:

Daca modelul sau literele introduse anterior
raman, imaginea respectiva va aparea pe
ecran.

Daca functia de schimbare a culorii este
activata, imaginea literelor va fi conturata.

A. Buton de scalare

1. Atingeti butonul
Va aparea ecranul pentru dimensiunea
literelor.

2. Dimensiunea literelor este indicata si
poate fi modificata atingand butoanele
S+ si (=] (10 mm - 30 mm, presetare
10 mm)

Atingand butonul 2", dimensiunea va
reveni la valoarea prestabilita (10 mm).

3. Cand ati terminat, atingeti butonul

sau

Ecranul de editare va aparea din nou.
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B. Buton de rotire (setare arc)
1. Atingeti butonul ,[%3)".
Va apérea ecranul de rotire si arc.

() [ ok
o | (5] (Y [
2. Rotirea literelor este identica cu rotirea

modelului.

3. Puteti alinia literele pe linia arcului.
Atingeti butonul
Va aparea ecranul de selectare a arcului.

4. Selectati butonul de forma a arcului.

a. Buton arc crescent

b. Buton arc descrescent

c. Buton indreptare

Atingand butonul [k_E_¢J sau JA 7T &/,
va aparea ecranul de reglare a arcului.

Atingeti butonul ,[7=%" sau ,[i<)".

(Butonul selectat este evidentiat)
Reglati fiecare valoare atingand butonul

[ sau [=].

5. Atingeti butonul sau pentru a
accesa ecranul de selectare a arcului.
Atingeti din nou, iar ecranul de rotatie si
arc va aparea. Atingeti din nou pentru a
accesa ecranul de editare.



. Buton oglinda/pozitie/urmarire

Atingand acest buton, va aparea ecranul
oglinda/pozitie/urmarire.

Setarea oglinzii, pozitiei si functiei de
urmarire a zonei de cusut sunt identice cu
setarea modelului.

De asemenea, puteti regla spatierea
dintre litere si verifica pozitia de pornire.

Spatierea dintre litere

1

2.

. Atingeti butonul @]

Va aparea ecranul de spatiere a literelor.
Puteti regla spatiul dintre fiecare litera.
Deplasati cursorul atingand butonul

A" sau , I¥ si reglati spatiul atingand butonul
sau E] (-5,0 pana la 9,9 mm,
presetat la 2 mm)

De asemenea, puteti seta spatierea

tuturor literelor atingand butonul
dupa selectarea valorii.

. Cand ati terminat reglarea spatiului,

atingeti butonul @
Ecranul oglinda/pozitie/trasare va aparea
din nou.

. Atingeti din nou butonul

Ecranul de editare va aparea.
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Verificarea pozitiei de pornire

in ecranul oglinda/pozitie/urmarire, atingeti
butonul cadrul se va deplasa in pozitia
de pornire. Se utilizeaza pentru conectarea
literelor. (Vezi paginile 44, 45)

Atingand din nou acest buton, cadrul se va
deplasa n pozitia centrala.

Atingeti butonul ,J0K!" sau ,[SF pentru a
accesa ecranul de editare.

NOTA:

Nu puteti modifica setarile daca zona de
cusut depaseste dimensiunea cadrului.

Dar, modificand dimensiunea cadrului,
dimensiunea literelor sau spatiul dintre litere,
este posibil sa le puteti seta.
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BRODERIE

Tnainte de a incepe brodarea, testati
intotdeauna pe o bucata de material.

CAND ATI FINALIZAT SETARILE (inainte
de a trece la modul de brodare)

Aceasta unitate brodeaza modelul sau
literele selectate.

1. Selectati modelul sau literele pe care doriti

sa le brodati atingadnd butonul
Modelul sau literele selectate vor fi
incadrate intr-un patrat.

2. Atingeti butonul ,J0K”.
Unitatea de broderie va procesa datele
timp de cateva secunde si va afisa ecranul
de cusut.
Tn acest moment, cadrul se va misca.
Puteti incepe brodarea.

Ecranul de cusut afiseaza urmatoarele
informatii
a. Modelul sau literele selectate
b. Numarul total de cusaturi
c. Timpul total de cusut
d. Culoarea actuala a firului / Culoarea totala
a firului
. Timpul actual de cusut cu firul
Firul actual
g. Litere (cand este selectata litera)
Literele vor disparea cand cusutul este
terminat. Cusutul literelor este subliniat.

o

h. Butonul de cusut inapoi
Atingand acest buton, cusatura va merge
napoi. Se foloseste cand firul s-a rupt. (Vezi
pagina 49)
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. Butonul de informatii despre culori
Cand atingeti acest buton, va aparea
ecranul cu informatii despre culori (i1).
Acest ecran indica imaginea fiecarei parti
colorate. Atingand butonul ,[4a’

sau E] partea coloratéd se va schimba cu
cea dinainte sau cu cea urmatoare.

j. Butonul de cusatura inainte
Atingand acest buton, cusatura va avansa.
Se utilizeaza in cazul unei intreruperi
a alimentarii cu energie electrica. (Vezi
pagina 49)

NOTA:

Cand brodati litere, daca functia de
schimbare a culorii este activata, fiecare
litera este considerata o culoare diferita.

[EYE
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INCEPETI SA COASETI BRODERIA
Treceti firul superior la prima culoare.
Culoarea si ordinea fiecarui model sunt
indicate pe tabelul de modelului.

(Treceti firul corect, conform instructiunilor
din manualul masinii de cusut.)

A ATENTIE: Pentru a evita ranirea;

Este necesara o atentie speciala la ac atunci
cand schimbati firul superior.

1. Treceti firul superior prin orificiul piciorului
pentru broderie din partea superioara.

2. Coboréti ridicator picior presor si agatati
firul de carlig din spate in fata.

3. Apasati butonul de pornire/oprire.
Masina va incepe brodarea primei culori.
Opriti masina dupa céateva cusaturi si taiati
firul superior. Reluati cusutul.
ATENTIE:
Forma si pozitia butonului difera in functie
de masina de cusut.

Masina cu taietor automat de fir

Cand brodarea este terminata, masina se
opreste automat si taie firele.

Masina cu taietor manual de fir

Cand brodarea este terminata, masina se
opreste automat.

Ridicati piciorul presor si taiati firul
superior.
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4. Schimbati firul superior cu urmatoarea

culoare si atingeti butonul ,[_v* J".

5. Coborati piciorul presor si incepeti
brodarea urmand aceeasi procedura.
Repetati aceeasi procedura pana la ultima
culoare.

6. Cand brodarea este finalizata, ecranul
LCD va afisa un mesaj.
Atingeti butonul ,[ »/ |". Ecranul LCD va
reveni la ecranul de cusut.

7. Daca doriti sa continuati brodarea, atingeti
butonul m Ecranul de editare va
aparea.

8. Schimbati modelul sau literele selectate
si coaseti broderia urmand aceeasi
procedura.

9. Cand broderia este terminata, ridicati
piciorul presor si scoateti cadrul de
broderie. Daca aveti o masina de taiat fir
manual, taiati firul bobinei.

10. Taiati firul in exces.

i ! .-,dr--l;ntq...OK?
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CONECTARE LITERE

Daca literele sunt prea lungi pentru a fi
cusute dintr-o singura data, le puteti conecta
dupa cum urmeaza.

1.

2.

44

Selectati primele cateva litere si coaseti.

Scoateti cadrul de broderie.

. Resetati materialul astfel incat punctul final

al literei sa vina la primul punct al literelor
urmatoare. In acest moment, indreptati
directia de cusut.

. Atasati cadrul la carucior.

. Stergeti literele cusute si selectati literele

urmatoare. Atingeti butonul Si
selectati aceeasi dimensiune a cadrului.

. Atingeti butonul @ si accesati ecranul

de editare.

. Atingeti butonul

Se va afisa ecranul de oglindire
pozitionare/trasare.

. Atingeti butonul

. Cand apare mesajul de atentie, verificati

n jurul cadrului si atingeti butonul

L~ ]”. Cadrul se va deplasa astfel incat
acul sa ajunga la punctul de pornire. (Partea
sténga jos a literelor) Pictograma se va
schimba in , ¥7".
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10.

1.

12.

13.

14.

Reglati pozitia folosind butoanele de
pozitie, astfel incat acul sa ajunga

la capatul literelor cusute. (In acest
moment, nu coboréti acul sau piciorul
presor.)

Atingeti butonul

Cand apare mesajul de atentie, verificati
n jurul cadrului si atingeti butonul

7 _J". Acul va reveni in pozitia centrala.

Se va afisa ecranul de editare.

Atingeti butonul
Se va afisa ecranul de cusut.

Tncepeti cusutul.

[14]

T
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SALVAREA DATELOR DE BRODERIE PE MEMORIA
FLASH USB

Aceasta unitate poate salva combinatia si
setarile modelelor si literelor pe memoria
flash USB ca date de broderie. Aceste date
sunt salvate in format ,..hlo”.

1. Introduceti memoria flash USB in portul

v
conector USB. 0 \/%

A ATENTIE: Pentru a preveni » m
accidentele @
Nu conectati alte dispozitive USB in afara de

memoria flash USB. Unitatea sau dispozitivul
se pot defecta. 9 o
i
2. In ecranul de editare, atingeti butonul (& l& [@
3. Se va afisa ecranul de salvare pe

VX

memoria flash USB. Deoarece numele

fisierului este temporar, selectati un numar | @)
din 3 cifre, daca doriti, si atingeti butonul [ LAY BB, hio |
| sau JOK".

Atingeti butonul pentru a reseta
numarul temporar.

[=]-]
)
<)
(=)
(<]
(=]

HEIE

Atingeti butonul pentru a anula. o

Eg-fa
4. Sal datel te d at :
Cand salvarea este finalizata, ecranul va ,-'2'-.1:‘.] R

HEE

reveni la ecranul de editare.

Datele sunt salvate pe memoria flash USB
sub numele ,LAY_XXX.hlo”. (XXX este un
numar format din 3 cifre).

ATENTIE:

Nu deconectati memoria flash USB in timpul
functionarii sau cusutului.
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CITIREA DATELOR DE BRODERIE DIN MEMORIA

FLASH USB

Aceasta unitate poate citi datele salvate (.hlo) si alte date de broderie (.dst) din memoria

flash USB.

NOTA:

Anumite date de broderie ,.dst” pot fi deformate sau incurcate. Tn acest caz, trebuie sa le

editati utilizand un software de broderie disponibil in comert.

1.

3.

4.

Salvati datele ,.hlo” conform paginii
anterioare in memoria flash USB.

Salvati fisierul ,..dst” in memoria flash USB
utilizand computerul.

NOTA:

Fisierul de date poate fi localizat pana la
al patrulea subfolder, iar numele fisierului
poate avea pana la 128 de caractere.

. Introduceti memoria flash USB in portul

conector USB al unitatii de brodat.

in ecranul de pornire, atingeti butonul {ms)".

Se va afisa lista de fisiere.
Atingeti fisierul sau folderul dorit si atingeti

butonul ,/OK]".

. Daca este selectat un folder, se va

deschide lista urmétorului fisier.
Pentru a reveni la folder, atingeti butonul

A

Pentru a derula in sus, atingeti butonul , 4",
pentru a derula in jos, atingeti butonul , ",

. Nu puteti selecta un fisier daca zona de

cusut sau numarul de cusaturi depaseste
limita. (zona de cusut este de 13 cm x 20
cm, limita de cusaturi este de 35.000 de
cusaturi.)

B
==

& =mbroidery data F
L&y _001
L&y _00z -

+ | ~embroidery data
Embroidery data 1 il
Embroidery data 2

A, - @‘(Q

HEH| S| EEE[|MEE
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5. Cand fisierul este selectat, va aparea
ecranul de setare a cadrului. Selectati
dimensiunea cadrului si pozitia de oprire
ca model de selectare. (Vezi paginile 17,
18)

6. Se va afisa ecranul de editare. Cand
sunt selectate datele din memoria flash
USB, pictograma USB ,m” va aparea
pe ecranul de editare si pe ecranul de
pornire.

7. Setati si coaseti urmand aceeasi

procedura ca pentru brodarea modelelor.

ATENTIE:

Nu deconectati memoria flash USB Tn
timpul functionarii sau coaserii. Daca
este deconectata, va aparea un mesaj de
avertizare.

Atingeti butonul Datele din memoria
flash USB vor fi sterse.
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SFATURI DE CUSUT

PENTRU A COASE TESATURI

MICI SAU MARGINI DE
TESATURA

Folositi stabilizator pentru broderie.
Indepartati-l dupa ce ati cusut.

A. Tesatura mica

B. Capatul tesaturii

C. Panglica sau banda

CAND FIRUL S-A RUPT SAU S-A TERMINAT

FIRUL SUPERIOR

Masina se va opri automat si va afisa un mesaj de eroare. (Senzor
fir superior)

Ridicati acul si piciorul presor.

Infilati din nou firul superior.

FIRUL BOBINEI

1. Opriti cusutul apasand butonul pornire/oprire.
(Masina se poate opri automat datorita senzorului firului
superior.)

2. Ridicati acul si piciorul presor.
3. Taiati firul superior si scoateti cadrul de brodat.

4. Reintroduceti bobina noua.
(Consultati manualul de instructiuni al masinii dvs. de
cusut.)

5. Atasati cadrul de brodat.

CAND TERMINATI INFILAREA

Atingeti butonul {0—] daca apare un mesaj de eroare.

Atingeti butonul E] Atingand o data, se va retrage o cusatura
fara a coase. Atingand indelung, se vor retrage 10 cusaturi.
Reveniti pana la 3-4 cusaturi Thainte de punctul de rupere.
Daca doriti sa avansati, atingeti butonul E]

Atingand indelung, se vor avansa 10 cusaturi.

Coborati piciorul presor si agatati firul superior de carligul
piciorului presor. Incepeti sa coaseti.
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DACA ALIMENTAREA CU CURENT S-A INTRERUPT iN
TIMPUL COASERII
Puteti rechema modelul sau literele selectate.

1. Porniti din nou comutatorul de alimentare.

2. Cand apare ecranul de pornire, atingeti butonul
Se va afisa ecranul de cusut al modelului sau literelor.

3. Atingeti butonul E] pana in punctul in care s-a intrerupt
alimentarea cu curent.

4. Reluati coaserea.

NOTA:
Butonul E nu va aparea cand cusutul s-a terminat sau a
fost intrerupt prin apasarea butonului

- Functia de backup afecteaza doar modelul sau literele
selectate.

- Datele din memoria flash USB nu sunt salvate.
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REGLAJUL TENSIONARII FIRULUI

In functie de fir sau de material, tensionarea firului trebuie modificata.
Pentru a obtine tensionarea corecta a firului, efectuati o cusatura de proba folosind acelasi
material si reglati dupd cum urmeaza.

. | PARTEA | PARTEA

Firul superior apare usor pe partea R sl [
inferioara a materialului. | |

B. FIRUL SUPERIOR PREA STRANS A
Firul inferior apare pe partea supericaraa | ______ R S A e
materialului. i i
Reduceti tensionarea firului superior. B

C. FIRUL SUPERIOR PREA SLABIT
Firul superior este slabit sau formeaza
bucle.

Mariti tensiunea firului superior.

NOTA:
Daca firul superior este prea slabit, cusatura
se poate incurca.

Daca setarea bobinei sau infilarea firului
superior nu este corecta, nu puteti obtine
tensiunea corecta a firului. Consultati
manualul de instructiuni al masinii de cusut.



MESAJ

Ati coborat dintilor de
avans?
Atingeti butonul [~ )" sau

Doriti sa treceti din modul
de cusut in modul de
setare?

Atingeti butonul ,[ /)" sau

Atingand butonul de
revenire pentru o perioada
lunga de timp.

Doriti sa reveniti la ecranul
de pornire?

Atingeti butonul ,[ /)" sau

Doriti sa stergeti modelul
sau literele selectate?
Atingeti butonul ,_~ " sau

Doriti sa stergeti toate
modelele si literele?
Atingeti butonul ,_~ " sau

Caruciorul se va deplasa
in pozitia de depozitare.
indepértati orice obiect din
jurul caruciorului si atingeti

butonul [~ J".
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Caruciorul se va deplasa.
Indepartati orice obiect din
jurul caruciorului si atingeti

butonul [~ J".

Scoateti pedala de
comanda si atingeti
butonul m

Rotiti axul bobinatorului
spre stanga si atingeti

butonul

Ridicati piciorul presor si

atingeti butonul

Rotiti usor regulatorul de
tensiune a firului in directia
- si atingeti butonul [0_]

Ridicati acul si atingeti

butonul




Reintroduceti firul superior
si atingeti butonul @

Unitatea de broderie s-a
detasat.

Opriti comutatorul de
alimentare si verificati
instalarea unitatii de
broderie.

Opriti comutatorul de
alimentare si verificati
conexiunea la masina de
cusut.

Opriti comutatorul de
alimentare si coboréti
dintilor de avans.

SPECIFICATII

OH_OFF

Nu se poate citi acest
model de broderie.

Memoria flash USB a fost
scoasa si modelul a fost
sters.

Atingeti butonul ,|OK".

Nu se mai pot selecta
litere.

Nu sunt selectate litere.

/T, @<Q

o Bl

Al agc-

N %DDDD

Dimensiunile masinii (mm)
Lungime x Latime x inaltime

471 x 393 x 126

Greutate neta (kg) 4.2
Viteza maxima de broderie (rpm) 750
Suprafatd maxima de broderie (mm) 130 x 200
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